REALISER UN MICRO-ORDINATEUR
“HAUT DE GAMME”
C’EST TRES SIMPLE : AUJOURD’HUI,
LA TECHNOLOGIE LE PERMET

De juin a octobre (« Micro-Systémes » n° 32, 33, 34 et 35) nous vous avons présenté
les quatre parties constituant la « carte mére de Vegas » : I'unité centrale, la mémoire
vive, les entrées/sorties et la « vidéo ». ;

L’étude matérielle de notre micro-ordinateur étant désormais terminée, nous vous
proposons d’aborder maintenant I'aspect « logiciel » de cette réalisation.

Nous commencerons ainsi :
par le VFLEX, systéme d’ex-
ploitation puissant développé
spécifiquement pour le mi- DIRECTORY OF DRIVE WUMBER 0
croprocesseur 6809. En parti- DISK: SYSTEME 01  CREATED: 20-MAR-83
culier, nous allons étudier le FILEO MARE  TYPE R BEGIR €MD  SIZE
« mode d’emploi » du VFLEX, :
en décrivant la maniére de
nommer les fichiers, d’utiliser
les notions de disque « sys-,
téme » et de disque « tra-
vail », de copier une dis-
quette, etc.

FLEX .SYS 01-01 02-02 [ ]
STARTUP . TXT 14-09 14-09
XBaSIC .CAD 02-04 06-07
FLOPPY .BIR 06-08 06-08
HORLOGE .CHD 06-09 06-04
TTYSET .CAD 06-0C
asn B ) ) 06-0)
PRINT  .SYS 06-0
ERRORS .SYS 07-03
uPsave .cCnd 07-08
(410} .cnd 08-12
(11]] .cnd 08-0C
DURPRER .CHD 0-0)
4 .cd 0)-6¢t
cory .cmd oC-01
LIsY .cnd oC-04
cav .Ccud o«-0
KLETE .CmD o-

~
- —

—

@O VO LS WM -
|

@ @ @ @ ®» &

W W W W w

[}
e X X ]
3“““&“““

IFIIINIIIITY

O ) A = @D ED WD = PP
I;'
[

- - e o o o o=
- VO NS wre

Phblo 1. — Début de la liste des nombreuses comman-
des disponibles dans le systéme d’exploitation
VFLEX.
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L’utilisateur ne connait les fichiers que par leur nom.

FLEX est une version du

s/ FLEX spécialement

adaptée a notre micro-
ordinateur. C’est un systéme
d’exploitation qui a I'avantage
d’étre tres souple. Il dispose d’un
jeu de commandes permettant le
controle des disques depuis le
clavier. Il possede aussi de nom-
breux sous-programmes, facili-
tant le développement des logi-
ciels.

VFLEX comprend trois par-
ties : le systtme de gestion des
fichiers (FMS: File Manage-
ment System), le systéme d’ex-
ploitation des disques (DOS :
Disk Operating System), et le
jeu de commandes (UCS : Uti-
lity Command Set). Une partie
de la puissance de ce systéme
réside dans la possibilité d’ajou-
ter des commandes suivant les
besoins.

Avant de développer chacune
de ces parties, rappelons que le
FLEX a fait I'objet d’une des-
cription compléte dans le nu-
méro 24 de Micro-Systémes
(p. 77).

Les commandes principales
jointes au «noyau» du FLEX
lors de l'achat de la disquette
systtme y sont détaillées. La
liste de ces commandes est résu-
mée tableau 1. Celles-ci sont
identifiables grace au sigle
«.CMD » les accompagnant.

Les fichiers
et leurs noms

Toutes les informations sont
stockées sur la disquette sous
forme de fichiers gérés par le
FLEX. Ils sont constitués de sec-
teurs de 256 octets.

Le nombre de secteurs par
disquette varie selon son type. Il
est de 340 pour une disquette
simple face, simple densité.
Munie de 35 pistes, cette dis-
quette est dite au « format com-
mercial ». Ce format assure la
compatibilité entre les différents
systemes FLEX. Avec 40 pistes,
en simple face, double densité, le
nombre de secteurs passe a 390
pour atteindre 702 en simple
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face et double densité (soit envi-
ron 180 Ko). En choisissant un
lecteur « 80 pistes », il est possi-
ble de porter la capacité d’une
disquette double face, double
densité a 730 K-octets, celle-ci
contenant au maximum 2 844
secteurs.

Mais, avec ce type d’unité, il
est impossible de lire des dis-
quettes de 35 ou 40 pistes (les
plus classiques). :

Il est nécessaire de posséder
un lecteur adéquat pour étre ca-
pable d’effectuer la copie des lo-
giciels commerciaux. Une autre
solution peut étre trouvée en de-
mandant la recopie a une société
spécialisée.

FLEX assure automatique-
ment la gestion de ces secteurs.
L’utilisateur ne connait les fi-
chiers que par leur nom. Ces
noms doivent commencer par
une lettre (et non par un chiffre
ou un symbole) suivie par 7 ca-
racteres au plus. Ils peuvent étre
des lettres, des chiffres ou les
signes «—» et «-» (signe moins
et tiret).

Les fichiers, en plus de leur
nom, comportent une extension
de trois lettres, séparée du nom
par un point. Elle indique le type
d’informations contenues dans le
fichier. Par exemple « TXT »,
pour un fichier contenant du
texte, « CMD » pour une com-
mande... La plupart des com-
mandes utilisent une extension
« par défaut ».

Une derniére information est
nécessaire pour définir un fi-
chier : c’est le numéro du lecteur
dans lequel il est situé. Ce nu-
méro est acollé au nom du fi-
chier par l'intermédiaire d’un
point. Il doit étre compris entre 0
et 3 et peut apparaitre avant ou
apres le nom (apres I'extension si
elle est spécifiée). Si le numéro
de lecteur est omis, la valeur par
défaut est soit celle du lecteur
« systéme », soit celle du lecteur
« travail ».

Voici quelques exemples :
0.XBASIC.CMD
XBASIC.CMD
TEST.BIN.1
etc.

Réalisation

HOM TErRPE TATLBEPRE
WELEH . SYS 2z
ERRELURS . SYS =
STARTUP . THT 1
APPEHE . CHMD 3
ASH CHD 2
CAT « D 3
BUILD « CHML 1
COPY « CHD =
DATE « CHMD 2
BEISESESSE ] o
EXELD . CHMD 1
I s D 1
JurpP . CHMD 1
L IMK « CHD 1
LT o D 3
0 . CHMD 2
F W L 1
FPRIMT « D 2
FROT . CHD 1
EEEHEEFSEE 4
REMAME . CHD 1
SAVE W 2D &
e S EameE h =
RS 1
YERSION . CMD 1
wOUT i ] 2
XERSTER E T T
REMUMEER . CHD Z
HORLOGE . SMD 3
SETHORLO. CHMD Z
FORMAT . CHMD (=
COPIELILE. CHMD 3
SAVE L L0 =
FFPRIMT .T=T 2
FPRIMT .BIM 1
SPRIMT .THT 2
SPRIMT .BIH i
FRIMT e 1
SECTEURS LIBRES = 212

Tableau 1. — Catalogue des fichiers du
FLEX figurant avec la disquette systéme.

En résumé, la spécification
d’un fichier peut contenit trois
parties séparées par un point.

[ <lecteur> -]

<<nom>>[- <lextension>>] ou
<<nom> [+ <<extension>]
[- <lecteur>]

Les signes << > entourent le
nom et les extensions et n’appa-
raissent pas a I’écran. Les cro-
chets [ ] délimitent une partie
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optionnelle. Les syntaxes suivan-
tes sont correctes :

0.NOM.EXT
NOM.EXT
NOM.EXT.0
NOM.0
0.NOM
NOM

L’entrée
des commandes

Lorsque le FLEX affiche
«+++», le systtme est prét a
accepter une commande. Celle-
ci est généralement constituée
d’un nom suivi de certains para-
metres qui lui sont propres. Il n’y
a pas d’instruction « RUN » en
FLEX ; le premier nom de la
ligne est toujours considéré
comme un ordre d’exécution.

Si aucune extension n’est pré-
cisée, « CMD » sera utilisée par
défaut. Voici quelques exemples
de commandes :

+++CAT
+++CAT.CMD
+++TOTO.BIN

Les deux premiéres comman-
des seront exécutées de la méme
maniere. La troisi€éme sera inter-
prétée comme suit: charger le
fichier binaire TOTO en mé-
moire puis I’exécuter si 'adresse
d’exécution existe.

L’adresse d’exécution ou
adresse de transfert est celle qui
indique au FLEX ol commencer
le programme. Si on essaie de
mettre en euvre un programme
sans adresse de transfert, le mes-
sage « TRANSFERT IMPOS-
SIBLE » est affiché. D’autres
messages peuvent apparaitre.
«QUOI ? » si la syntaxe est in-
correcte. « N'EXISTE PAS » si
le fichier demandé n’est pas sur
le disque...

Une faute de frappe peut étre
corrigée en appuyant sur la tou-
che comportant une fléche orien-
t€e vers la gauche ou en pressant
simultanément les touches
«CTRL » et « H ».

Il est possible d’annuler une
ligne a I’aide d’un ordre « CTRL

X ». Lorsqu’une ligne est annu-
I€e le message « 7?7 » apparait.
Il indique que le FLEX «at-
tend » une commande.

L’effet obtenu a Iécran par
un « CTRL H» ou « CTRL X »
peut €tre modifié grice a la com-
mande « TTYSET ».

Les différents « champs »
d’une commande doivent étre sé-
parés par une virgule ou un es-
pace. Plusieurs commandes peu-
vent €tre tapées sur la méme
ligne si elles sont séparées par le
signe «:» Une erreur lors de
exécution d’une des comman-
des arréte celle de la ligne.

Voici des exemples de com-
mandes :
+++CAT,]
+++CAT,1:ASN,S = 0

Disque « systéme »
et disque « travail »

Le disque «systéme » sera
choisi par défaut pour toutes les
commandes et aura pour numéro
zéro.

Tous les fichiers utilisés seront
aussi (par défaut) affectés au
lecteur « 0 ». Ce choix peut étre
modifié a I’aide de la commande
« ASN »,

Par exemple, si le disque sys-
téme est le «0» et celui de tra-
vail le «1», la commande
« LIST, TEST » sera interprétée
comme « LIST.0, TEST.I »,
« LIST » étant définie comme
une commande et « TEST »
comme un fichier.

Des messages d’erreurs peu-
vent apparaitre lors de I'utilisa-
tion de ces commandes. Ces
messages sont en frangais afin de
faciliter leur compréhension.

Une commande peut étre in-
terrompue temporairement lors-

uelle affiche un texte a I’écran
?ou sur 'imprimante) en tapant
«ESC ». Une fois la commande
interrompue, elle peut étre pour-
suivie en tapant 4 nouveau
« ESC » ou définitivement inter-
rompue par un appui sur la tou-
che « CR » (RETURN).

Le nom des commandes n’a
pas €té traduit pour garder une
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compatibilité entre les différen-
tes machines utilisant le FLEX.
Vous pouvez toujours les chan-
ger a laide de la commande
« RENAME ».

Deux commandes
résidentes :
« GET » et « MON »

FLEX comporte deux com-
mandes résidentes, c’est-a-dire
chargées en mémoire lors de
Iinitialisation. Ce sont « GET »
et « MON ».

GET permet de charger en
mémoire un fichier binaire, en
respectant le format suivant :
GET][, <liste fichiers>]
ou « <liste fichiers> » peut étre
développé ainsi :
<<spécification du fichier 1>
[,<<spécification du fichier 2>,
<spécification du fichier 3>]

A nouveau les crochets [ ] en-
tourent une option. « Spécifica-
tion du fichier » indique les ca-
ractéristiques d’un fichier
comme défini précédemment. Si
aucune extension n’est précisée,
GET affecte par défaut « .BIN ».
Exemples :

+++GET, TOTO
L GET 1 SO0, ) [EST

En réponse a la premiére
ligne, FLEX chargera le fichier
TOTO.BIN en mémoire a partir
du lecteur désigné « par défaut »,
C’est-a-dire généralement la dis-
quette systeme. En revanche, a
la deuxieme ligne les lecteurs
sont précisés. Le FLEX char-
gera donc en mémoire les fi-
chiers « TOTO » et «TEST »
respectivement a partir des lec-
teurs « I » et « 2 ».

La commande « MON » per-
met de sortir du FLEX et de
retourner au moniteur ; la syn-
taxe est simplement « MON »
suivi de «CR ». Le retour au
FLEX peut ensuite s’effectuer
par «F» (retour «a chaud »,
C’est-a-dire quand le FLEX est
déja en mémoire). Cette com-
mande « F » du moniteur ne doit
jamais étre utilisée aprés un
RESET, car le contenu de la
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Il est vivement conseillé de posséder une sauvegarde de la
disquette « systeme » contenant le VFLEX.

-

460 FOR D=1 TO 10:PRIMTCHRS(7);:NEXT D:A$=INCHS(9):60T0 300

479 PRINT®
480 DS:=AS+°L":D1s=RS+°N"
4BSPRIMT:PRINT:PRINT: PRINT

QUEL LETTRE >*: A$=IMCH$(0):0M ERROR GOTO 1010

490 OPEN OLD D1s AS 1:IMPUTAI,I:CLOSE 1
500 OPER OLD DS AS 1:DIM®1, MS(]-1):84

510 FOR F=z1 TO [-1)
$20 PRINTF; *--*;N$(F)

330 MEXT F:CLOSE 1
540 PRINTCHRS(7),* FIN® :A$=INCH$(0):60T0 300

330 OPER*0.PRINT.SYS® AS @:PRINTES, *888880088000800000000000F ICHIER CATALOG 08

000000000000000000000°
SS6PRINTHN,

S6OPRINT* QUAND LE PAPIER SERA REGLE ¢ APP SUR UNE TOUCHE " A8 [NCHS (D)

S6SPRINT

$70 FOR L=1 TO

S7S PRINT 00

380 0PER OL) 1 [NPUTH

sLgetL :DIS=Lse "N
“iLS;° S000000000000000000000000000000°
,1:CLOSE 1

590 OPEN OLD DS aS [:DINGI,AS([-1)=84

UL
.l ™
2l .

Dr TEME R Az INSTR L, TS, %8t
{28 S o
IS A28, Ael

:A=INSTR-1,R28, *0°

*;RDS:PRINTHN, " (8

e
“iRDS:PRINT (8

Photo 2. — Extrait d’un listing en XBasic. Celui-ci est généralement « livré » avec le

VFLEX.

mémoire risque d’avoir été modi-
fié durant cette opération.

Une commande
trés utile : « COPY »

L’opération de copie d’une
disquette est courante. C’est
méme l'une des premiéres mani-
pulations a effectuer avec la dis-
quette «systeme ». Il est indis-
pensable en effet de posséder au
moins une sauvegarde de celle-
ci, car elle contient tous les pro-
grammes utilitaires nécessaires
au systeme.

Pour effectuer cette copie,
deux démarches sont possibles
selon qu’un ou deux lecteurs sont
en service.

Si vous utilisez une disquette
vierge comme support de la sau-
vegarde, la premiére opération 2
exécuter s’appelle le formattage.
Rappelons que cette opération
consiste a délimiter les secteurs
physiques sur les pistes. Sans
cette préparation, aucune infor-
mation ne peut étre inscrite sur
la disquette. Au cas ol une dis-
quette non vierge est formattée,
son contenu est entiérement ef-
facé. Il faut donc veiller particu-
lierement a ne pas éliminer par
mégarde des programmes impor-
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tants en formattant sans précau-
tion.

Comment procéder
au formattage

Si vous disposez de deux lec-
teurs, il vous faut placer la dis-
quette «systeme» dans le lec-
teur «0» et la disquette vierge
dans le lecteur « 1 », puis entrer
I'instruction suivante : « FOR-
MAT,]1 » suivie d’un appui sur la
touche « RETURN ». Dans le
cas d’un seul lecteur en service,
Iinstruction a entrer sera légere-
ment différente et libellée ainsi :
« FORMAT,O »,

Apres cette opération, I’ordi-
nateur doit afficher le message
suivant : « ETES VOUS
SUR ? ». Si vous désirez conti-
nuer la procédure, entrer la let-
tre « 0 » (tout autre caractére en-
traine une interruption de
I'opération). Bien entendu, dans
le cas du lecteur unique, un mes-
sage indiquera qu’il faut rempla-
cer la disquette systéme par une
disquette vierge sinon... plus de
disquette systeme !

Ensuite, toute une série de
questions va étre affichée afin
d’indiquer au systéme la nature
de la disquette (simple ou double
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densité, simple ou double face),
son nom et son numéro. Apres
avoir répondu a ces questions, le
formattage proprement dit com-
mencera pour durer quelques
minutes au maximum.

L’écran affichera ensuite le
nombre total de secteurs format-
tés : 390 en simple face, simple
densité, 702 en simple face, dou-
ble densité, 780 en double face,
simple densité et 1404 en dou-
ble face, double densité.

La copie

Avec deux lecteurs, la procé-
dure de copie d’une disquette est
tres simple : il suffit de placer la
disquette systeme dans le lecteur
0, et celle formattée dans le lec-
teur 1 puis de taper: « COPY
0,1 ». Ensuite, il faut valider
cette commande par « RE-
TURN ». Ainsi la copie de la
disquette systéme (ou de toute
disquette se trouvant dans le lec-
teur 0) est effectuée sans autre
manipulation.

Dans le cas ou un seul lecteur
est connecté, il faut utiliser la
fonction « COPIE1 LE» per-
mettant de copier les fichiers un
par un.

Pour gagner du temps, il est
possible de transférer la liste des
38 fichiers (voir tableau 1) en co-
piant ceux-ci cinq par cinq. Pour
les cinq premiers on procédera
ainsi: Entrez « COPIE 1 LE,
VFLEX.SYS, ERREURS.
SYS, START UP.TXT, AP-
PEND.CMD, ANS.CMD »
puis « RETURN ».

En réponse, le micro-ordina-
teur affichera: « CHANGEZ
LE DISQUE, PUIS TAPEZ
UNE TOUCHE ».

La copie effectuée, le message
suivant apparait a ’écran :

« TOUS LES FICHIERS
SONT COPIES »

Pour les cinq fichiers suivants,
effectuez la méme manipulation
qui, répétée encore six autres
fois, aboutira a la duplication
des 38 fichiers de la disquette
systeme. Il

N. HUTIN
D. HABERT
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