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Vous venez d'acquérir un micro-ardinateur GOUPIL.

Nous tenons tout d'abord a vous remercier de cet achat qui, nous |'espérons,
vous donnera toute satisfaction.

GOUPIL est un micro-ordinateur congu et réalisé en France par la SMT, Société
de Micro-informatique et de Télécommunications, el diffusé dans le monde
entier.

Dans toutes ses configurations, GOUPIL possade les atouts d'un matériel haut
de gamme : il évolue au gré de vos besoins, par simple ajout de cartes électroni-
ques, de périphériques ou de logiciels.

Congu de maniére modulaire, c’est un micro-ordinateur d’emplol facile, sur
lequel les périphériques s'encliguéient d'un simple geste ou se disposent sépa-
rement.

De plus, c’est le seul micro-ordinateur du marché autorisant un choix véritable
entre des unités centrales & base de 6809, de Z80 ou de 8088B. Les cartes électro-
niques correspondantes peuvent coexister dans la machine et étre commutées
manueflement.

Les différents appareils constituant une configuration GOUPIL peuvent étre
intégrés ou non. Cette facilité permet d'aménager le poste de travail en fonc-
tion des applicatlions ou de I'environnement :

— clavier détaché ou attache,

— lype d'écran variable (MINITEL, téléviseur couieur ou noir et blanc,
écran professionnel 25 x 80 détaché ou attaché),

— lecteurs de disquettes 5" ou de disques durs 5" attacheés ou détaches,

— périphériques supplémentaires (imprimantes, modems, tecteurs de dis-
quettes 8", disques durs, tables tragantes,...).

Ce Manuel| de Présentation et d'Installation a été congu pour vous permettre de
faire connaissance avec votre ordinateur d'une maniére concréte et efficace.

La consulation du sommaire permet de trouver rapidement la réponse aux
questlions pratiques qui pourront se poser, et un lexique placé en annexe tra-
duit pour le néophyte les termes les plus usuels du monde de la micro-
informatique.

Un manuel technique complet est disponible pour les spécialistes et profes-
sionnels qui souhaitent connaitre la structure de la machine et des modes
d'affichage.

Votre GOUPIL est un outil professionnel, qui se comporte en véritable parte-
naire et méritera toute votre attention et tous vos soins.

Nous vous souhaitons bonne chance pour vos applications et nous nous
tenons préts, ainsi que 'ensemble du réseau GOUPIL, & vous apporter le ser-
vice que vous souhaitez.
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Le systéme GOUPIL pour les applications financiéres et ... et pour ensemble des utilisations bureautiques
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QUELQUES CONSEILS
PRELIMINAIRES D’INSTALLATION

Votre micro-ordinateur GOUPIL est un appareil sophistiqué, de qualité profes-
sionnelle, qui nécessite certaines précautions d'installation.

Le respect de quelques régles que nous vous indiquons ci-aprés vous permet-
tront de l'utiliser dans les mellleures conditions et d'en tirer le meilleur parti ;

— GOUPIL est un ordinateur compact qui demande peu de place. Installez
le cependant sur une table suffisamment vaste pour pouvoir accueillir les
différents éléments, console, téléviseur, imprimante ou autres, de telle
maniére que leur accés ou leur visibilité soient aisés,

— Prévoyez des étagéres pour le rangement de la documentation et des
disquettes,

— Evitez de géner la ventilation des appareils tels que console ou unités
de disquetites en plagani des objets au voisinage de leur grille d'aération,

— GOUPIL n'exige pas d'atmosphére conditionnée. Evitez cependant le
voisinage de radiateurs surchauffés, les atmosphéres trop humides ou
agressives {vapeurs chimiques ou brouillard salin}.

) 1) I I O O O VO VR

— Prévoyez une alimentation électrique de bonne qualité avec des prises
normalisées munies d'une terre. L'installation d’'une ligne de terre est trés
fortement recommandée : celle-ci réduira I'influence des parasites, véhicu-
lés par le réseau électrique, qui apparaissent lors de la mise en fonctionne-
ment d'appareils domestiques gros consomateurs d'énergie (machine a
laver, réfrigérateur, fer & repasser, etc.} et risquent de perturber le fonction-
nement de votre GOUPIL ou de ses pariphériques en utilisation intensive.

M

nm

— Sauvegardez régulidrement vos cassettes ou disquettes de program-
mes ou de données, sur des copies, de fagon a éviter les désagrémbnts
dis a une destruction accidentelle de vos originaux.

(XXX

DO CPPOEdTgoowYedIeIITYIOIDY DD
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La console GOUPIL (configuration 1) transforme le t_ermipal MINITEL
en ordinateur personnel évolutif de sensibilisation
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1. PRESENTATION ET MONTAGE

GOUPIL est un micro-ordinateur modulaire, articulé autour d'une console, sur
laquelle peuvent venir se fixer et se connecter le clavier GOUPIL, la vidéo GOU-
PIL, écran qui permet de visualiser 25 lignes de 80 caractéres, ainsi que le lec-

teur de disquettes 5" ou le disque dur 5”.

La modularité de GOUPIL se retrouve également dans ses possibllités d'inté-
gration de cartes électroniques, qui définissent un ensemble étendu de confi-
gurations évolutives.

Les connecteurs et interrupteurs sont disposés sur des équerres métalliques
solidaires des cartes et accessibles par I'arriére de la console (voir figure
1.1.2.2).

il existe plusieurs configurations de GOUPIL, configurations de base et confi-
gurations étendues, que nous décrivons brigvement dans les paragraphes sui-
vants. Toutes ces configurations ont le méme aspect extérieur et les mémes
fonctionnalités d'encliquetage et de connexion. Seuls varient le nombre ot le
type des cartes électroniques dont elles sont constituées et les possibilités
d'unités de connexion périphériques.

LES CONFIGURATIONS DE BASE (I, II, lll, IV et V)

Toutes ces versions sont caractérisées par le fait technigue qu’elles sont équi-
pées d’'une mémoire de 64k-ociels, d'un BUS a 7 connecteurs, d'une alimenta-
tion électrique de 50 W.

Il existe cing configurations de base :
CONFIGURATION | : GOUPIL 3 CONSOLE MINITEL
C'est la version minimum, qui ne posséde ni clavier ni écran et qui est tota-
lement complémentaire du terminal MINITEL sur leguel on entre et on affi-

che les données (25 lignes de 40 caractéres).

Cette configuration comprend uniquement la console, I'alimentation el la
carte UNITE CENTRALE 6809 avec mémoire.

Sa conception modulaire |'autorise a évoluer vers les configurations plus
complétes. Dans son utilisation normale, elle transforme le terminal MINI-
TEL en un véritable micro-ordinateur évolutif.
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CONFIGURATION |l : GOUPIL 3 DOMESTIQUE

Cette configuration est plus élaborée : I'affichage des informations se fait,
aux normes VIDEOTEX, sur un téléviseur du commerce équipé d'une prise
PERITEL.

Cette version avec clavier comprend, en plus de la console, de son.alimen-
tation et de la carte UNITE CENTRALE 6809, la carte EXTENSION
ENTREES SORTIES pour I'affichage des données, aux normes VIDEOTEX,
sur I'écran d’un téléviseur couleur ou noir el blanc (25 lignes de 40 caracté-
res pour les {extes).

(/3 O O O O O ) O X
YV wewdd

nm

CONFIGURATION il : GOUPIL 3 MICRO TERMINAL PROFESSIONNEL

La configuration GOUPIL MICRO TERMINAL comprend, en plus de la con-
sole, de I'alimentation et de la carte UNITE CENTRALE 6809, le clavier, la
carte CONTROLEUR VIDEQ 25 x 80, ainsi que la VIDEQ GOUPIL pour affi-
cher les données en 25 lignes de 80 caractéres.

GOUPIL MICRO TERMINAL est le poste de travail desting & étre relié a un
GOUPIL multiposte ou & tout autre ordinateur. Avec des lecteurs de dis-
quettes, il se transforme en terminal intelligent pouvant &tre utilisé comme
un micro-ordinateur individuel GOUPIL.

CONFIGURATION IV et V: GOUPIL 3, 5§ POUCES, FLEX-9 ou CP/M.
Les configurations GOUPIL 3,5 pouces, sont des machines professionnel-

les permettant de résoudre de complexes problémes de gestion et de stoc-
ker des fichiers importants.

Wadaddd

Ces configurations comprennent, en plus de la console, de I'alimentation
et de la carte UNITE CENTRALE 6809 (pour le DOS FLEX-9) ou UNITE CEN-
TRALE Z80 (pour le DOS CP/M), la carte CONTROLEUR VIDEC 25 x 80 et la
carte CONTROLEUR DISQUETTES 5".

GOUPIL en version domestique {configuration II), le micro-ordinateur
pour toute la famille qui se connecte au téléviseur

L’ensemble est livré avec la vidéo GOUPIL permettant I'affichage de 25
lignes de 80 caractéres, et un double lecteur de disquettes 5 pouces.

Quelle que solt la conliguration acquise, il est possible d’acquérir des kits
d’extension permettant d’accader a une configuration plus étendue.

LES CONFIGURATIONS ETENDUES (VI, VII, VIII, IX et X)

_ Ces configurations ont pour caracteristique essentielle d'étre équipées
d’'une carte BUS « fond de panier » & 7 ou 12 connecteurs et d'une alimen-
tation électrique de 100 W (sauf la configuration 8, 5 pouces) avec ventila-
tion, ce qui permet de leur ajouter un nombre plus important de cartes
electroniques (voir paragraphe 1.1.3) et de périphériques.

La liste compléte des configurations figure dans le catalogue de la SMT.

U
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La configuration étendue minimum comprend :

— 64 k-oclets de mémoire vive,
— la vidég GOUPIL professionnelle 26 x 80
— un double lecteur de disquettes 8”.

Toules équipées de la carte CONTROLEUR DISQUES DMA (a Fexception
toutefols de |a configuration 8, 5 pouces), ces configurations peuvent con-
necier les trois types de disques durs suivanis:

— disque dur WINCHESTER 5" 5 MgO,
— disque dur WINCHESTER 5™ 10 MgO,
— disque dur CYNTHIA 2 x 10 MgO,

et d'autres types ultérieurement.

Quelle que soit 1a configuration acquise, il est possible d’acquérir des kits
d’extension permettant d’accéder & une configuration plus étendue.

1.1 COMMENT MONTER VOTRE GOUPIL ET SON CLAVIER

1.1.1 Comment se présente la console, quel esi le mode de connexion
des principaux éléments ?

La CONSOLE se présente sous forme d’un boitier indépendant contenant les
différentes cartes électroniques ainsi que les prises permettant I'alimentation
électrique des organes peériphérigues.

La vidéo GOUPIL 25 X 80, les lecteurs de disquettes 5" ou le disque dur 57, peu-
vent former avec la console un bloc compact.

La connexion de ces pariphériques peut donc se faire a I'extérieur de la console
ou & I'intérieur de celle-ci (voir figure 1.1.1.3) selon que I'on souhaite disposer
des éléments de maniére séparée ou travailler sur un bloc compact.

Dans le cas d’'une cannexion intérieure (bloc compact), il faut dter le capot
métallique, de fagon a pouvoir passer les cébles a I'intérieur. Cette opération
s'effectue en soulevant doucement de chaque cdté (voir figure 1.1.1.3) le capot
qui peut &ire supprimé en cas de fixation définitive de la video et du boitier con-
tenant les disques.

Sur la face avant de la console, le rail d'encliquetage de la vidéo GOUPIL et du
lecteur de disquettes 5" ou du disque dur 5” assure le blocage éventuel des boi-
tiers.

Sur chaque cdté se situent les organes de verrouillage du clavier GOUPIL
(dcrous molletés ou clés de fixation sur option), ainsi que, sur le cote gauche, le
bouton de remise & zéro partielle, ou bouton ABORT pour les configurations &
base de 6809, c'est-a-dire les configurations 1, 2, 3, 4 et 6.

Il existe également, pour ces configurations, un bouton de remise & 2éro totale
(RESET), fixé sur la plaquetie arriére de 1a carte unité centrale.

AX

VI widovooadadau

151 180 R 8 R R
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Figure 1.1.1-1
La console GOUPIL avec son capot
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Le bouton fixé sur le coté gauche de la console est le bouton de remise a zéro
totale pour les configurations & base de ZB0 ou de 8088, c'est-a-dire les configu-
rations 5, 7 et 8.

Aprés avoir initialisé, sous moniteur, la fonction ABORT en frappant:
‘I 5

le fait d'appuyer simultanément sur les touches CTRL et ESC permet d’obtenir
un effet identique & celui du bouton ABORT pour les configurations 1,2, 3,4 et6
at génére un ABORT pour les configurations 5, 7 et 8 (a condition d'initialiser la
procédure ; voir Annexe F, commande I}.

Sur la face arrigre sont disposés les différents organes de positionnement et de
connexlon (voir figure 1.1.1.2):

— le cadre métallique, fixé par 4 vis, maintient les cartes électroniques. I
faut I'Gter pour retirer ces derniéres ;

— les cartes optionnelles ont leurs connecteurs fixés sur une équerre soli-
daire de chacune d'entre elies directement accessible par I'arriere de la
console.

Le paragraphe 1.1.2 décrit comment enficher ou Oter ces carles.

Le bloc alimentation sur lequel sont fixés las 5 organes précédents peut se reti-
rer comme un tiroir, aprés avoir 6té les 4 vis de fixation. On trouve sur I'une de
ses faces intérieures {voir paragraphe 1.1.2 et figure 1.1.2-2) :

— une prise de sortie 12V,
— une prise de sortie 220V.

Ces prises servent a alimenter, de l'intérieur cette fols, sans que les fils n'appa-
raissent & |'exiérieur, les différents organes périphériques de GOUPIL (Vidéo,
disquettes 5", disque dur §"), le capol amovible de la console {voir en particulier
le paragraphe 1.1.4) étant alors retiré.

La prise vidéo de fa vidéo-GOUPIL s’enfiche loutefois obligatoirement de I'exté-
rieur, sur la carte CONTROLEUR VIDEO 25 X 80 {voir figure 1.1.3-3, prise V3).

Le détail de ces connexions esi décrit au paragraphe 1.2.

Les appareils précédenis possédent tous leurs propres interrupteurs de
marche-arrét. Cependant, dans le cas ol ils sont connectés a I'intérieur de la
console, ils sont mis sous tension ou hors tension au moyen de 'interrupteur
général situé a I'arriére de celle-cl, et peuvent alors rester en permanence sur la
position marche.

GOUPIL permet Palimentation individuelle ou centralisée de ses principaux
périphériques.
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1.1.2 Comment enficher ou &ter les cartes dans la console ?

Vous pouvez distinguer, sur la figure 1.1.2-1, les difiérents organes de la con-
sole GOUPIL dont le capot est enlevé, ainsi qu'une vue de détail de I'alimenta-
tion sur fa figure 1.1.2-2.

Pour enficher ou dter les cartes électroniques, procédez de la maniére sui-
vante: :

— enlever le cadre arrigére aprés avoir démonté les 4 vis de fixation et reti-
rer le capot pour contrdler visuellement le déroulement des opérations ;
— vérifier qu'il existe un connecteur du BUS en regard d’une rainure non
occupée, dont on aura enlevé le té d’obturation ;

— glisser la carte dans ladite rainure;

— pousser la carte jusqu'a butée sur le connecleur fixé au BUS ;

— vérifier que les broches du connecleur de la carte sont bien en regard
des contacts femelles du connecteur fixé au BUS ;

— connecter éventuellement les cébles intérieurs, conformément a la
notice de montage livrée avec chaque carte ;

— appuyer pour encliqueter;

— pour retirer la carte, tirer sur I'équerre de fixation, en s’assurant que les
éventuels cables intérieurs ont bien été deconnectés;

- remonter le cadre et ses vis.

Attention ! Les cartes peuvent éire reliées par des cadbles intérieurs a la con-
sole. Il faudra alors, aprés avoir soulevé le capot, débrancher les cables inté-
rieurs en question pour pouvolr retirer sans probléme les cartes suivantes :

— cartes UNITE CENTRALE (6809, Z80, 8088) pouvant étre liées par deux
cables intérieurs (RESET, clavier), a la console.

— carte GRAPHIQUE COULEUR pouvant étre liée par un cable intérieur
aux cartes CONTROLEUR VIDEQ 25x 80 ou EXTENSION ENTREES-
SORTIES.

— carte EXTENSION ENTREES-SORTIES ou carte CONTRCOLEUR VIDEQ
25 % 80 reliées au haut parleur.

— cartes CONTROLEUR VIDEOQ 25x80 ou EXTENSION ENTREES-
SORTIES pouvant étre lides par un cable intérieur a la carte graphique.

— cartes UNITE CENTRALE entre alles (6809 et Z80, 6809 et 8088) pouvant
étre lides entre elles par un cable intérieur.

1.1.3 Les principales cartes électroniques et leur agencemeant

GOUPIL propose un nombre éleve de cartes électroniques. Les fonctions das
principales d'entre elles sont synihétisées dans le tableau figurant en annexe
D du présent manuel.
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Les connecteurs ou boutons poussoirs de ces cartes sont implantes sur des

équerres métalliques qui'en constituent la face arriére. Ces implantations sont
décrites sur les figures 1.1.3-1 & 1.1.3-10.

Les principales cartes standard sont les suivanies:
— La carte UNITE CENTRALE 6809, équipée d'une horloge a 2 MHz, qui

gére le clavier, I'écran, les mémoires et, d'une maniére générale, effectue
Fensemble des opérations logiques permettant & GOUPIL de fonctionner.

Cette carte a pour organes extérieurs de connexion (voir figure 1.1.3-1), dis-
posés sur la plaquette arriére :

. deux entrées-sorties série sur connecteur 14 points, (S0 et §1, S0
étant réservée au clavier GOUPIL).

. un bouton de remise & zéro total (RESET total).

. deux jacks (MIC et EAR) pour relier un magnétophone a cassettes
du commerce (cerlaines séries de cartes ne possédent toutefois
pas ces prises jack - elles sont notées ‘VERSION 1"}

— la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES, qui permet d'interfacer cer-
tains organes périphériques de GOUPIL. La version GOUPIL DOMESTIQUE
comprend cette carte, en plus de la précédente.

Cette carte a pour organes extérieurs de connexion (voir figure 1.1.3-2) :

.une sortie parailéle sur connecteur 14 points {P1) (connexion
d'imprimante paralléle),

. deux sorties PADDLES (paddles 1.2 et 3.4) sur deux connecteurs
DIN 5 broches,

. une sortie musicale sur jack 3,5 mm {son),
. une sortie vidéo Noir et Blanc sur prise RCA, (V1),

.une sortie PERITEL sur connecteur 15 points (PERI1) et jack
3,5 mm (san) pour relier un téléviseur couleur,

. une prise alimentation 5 V pour le modulateur UHF (Alimentation
+ 5V).

— la carte VIDEOTEX, qui est une version simplifiée de la carte précédente
el est utilisée pour composer des pages videotex avec des logiciels spaci-
fiques.

Elle comprend uniquement la sortie PERITEL {PERI 3) et une sortie vidéo
(Va). -

Attention :

La carte VIDEQTEX et la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES ne peuvent étre
placées simultanément dans la console d'une méme machine.
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— |a carte GRAPHIQUE COULEUR (512 x 256 points avec possibilité de
8 couleurs par point, choisies dans une palette de 256), qui permet d'inter-
facer un téléviseur coulsur afors utilisé en terminal graphique couleur.

Cetle carte a pour organes extérieurs de connexion (voir figure 1.1.3-4)
. une sortie vidéo noir et blanc sur prise RCA {V2),

. une sortie sur prise 15 points, destinée & connecter le céble PERI-
TEL {PERI2),

. une sortie sur connecteur 4 points, destinée a connecler le pho-
tostyle (LIGHT PEN).

— la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80, qui permet de connecter la vidéo
GOUPIL 25 x 80.

Cette carte a pour organes extérieurs de connexion (voir figure 1.1.3-3} :

. deux sorties paralléles sur deux connecteurs 14 points, pour les
modéles qui en sont équipés. (les cartes qui n'en sont pas équipées
peuvent étre assoclées sur certaines machines & une carte notée
EXTENSION BIP PARALLELE),

. une sortie vidéo sur prise (V3).

- La carte CONTROLEUR DISQUETTES 5" simple et double densité, qui
permet d’interfacer les lecteurs de disquettes 5 et qui est toujours vendue
avec les lecteurs.

Cetie carte a pour organe extérieur de sortie un connecteur 34 points (voir
figure 1.1.3-5).

Elle posséde également un connecteur intérieur 34 points destiné 4 con-
necter le lecteur de disquettes 5” sans que le cable plat de connexion
n'apparaisse a I'exiérieur de la console.

—= La carte UNITE CENTRALE 280, qui assure la compatibilite avec les
logiciels écrits pour ce microprocesseur, en particulier sous le systéme
d'exploitation CP/M.

Cette carte peut coexister avec la carte UNITE CENTRALE 6809 et dispose
sur la plaquette arriére, d'un commutateur permettant de passer de I'utill-
sation Z80 & I'utilisation 6809 (voir figure 1.1.3-7).

Dans le cas ol 'UNITE CENTRALE Z80 coexiste avec I'UNITE CENTRALE
6809, il faut connecter un cable intérieur entre le connecteur *MQ” (6809)
et le connecteur “Z|” (Z80).

L'utilisation de cette carie nécessite une configuration comprenant des
disqueties.

SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION a

— La carte CONTROLEUR DISQUES DMA (Accés Direct Mémoire) qui per-
met d’interfacer les disques 8" ou les disques durs et qui est toujours ven-
due avec les lecteurs.

Cette carte a pour organes extérieurs de sortie, sur sa face arriére (voir
figure 1.1.3-6):

. un connecteur 34 points, destiné a connecter I'unité 5" du boitier
disque dur 5",

. un connecteur 50 points, desting a connecter les lecteurs de dis-
quettes 8",

. un connecteur 50 points, desting & connecter les disques durs.

Cette carte est également équipée d'un connecteur intérieur de 34 points
qui permet de connecter Funité 5” du bolitier DISQUE DUR 5" sans que le
cable plat n’apparaisse & I'extérieur de la console.

— La carte UNITE CENTRALE 8088, qui assure la compatibilité avec les
logiciels écrits pour ce microprocesseur, notamment sous MS-DOS et
CPI/M 86, et peut coexister avec la carte UNITE CENTRALE 6809. Cetie
carte dispose, sur la plaquette arriére, d’'un commutateur permettant de
passer de |'utilisation 8088 & I'utilisation 6809. (voir figure 1.1.3-8).

Dans le cas ou I'UNITE CENTRALE 8088 coexiste avec iI'UNITE CENTRALE
6809, il est nécessaire d'installer un cable intérieur entre le connecteur
“MO” {6809) et le connecteur “IN" (B088).

L'utilisation de cette carte nécessite une carte EXTENSION MEMOIRE
RAM-PROM de 128 k-octets RAM et 24 k-octels REPROM, ainsi que des
unités de disqueltes.

— La carte EXTENSION MEMOIRE 256 K permet d'ajouter 256 k-octets de
mémaoire vive. On peut installer jusqu'a 4 cartes EXTENSION MEMOIRE

dans la console, ce qui porte la capacité de GOUPIL a 1 Méga-octet (voir
figure 1.1.3-7).

— La carte SIX ENTREES-SORTIES SERIE, qui permet de connecier les
GOUPIL MICRO TERMINAL dans le cas d'une configuration multiposte.

Cette carle posséde, sur la face arriére, 6 entrées-sorties série réparties
sur 3 connecteurs 14 points (voir figure 1.1.3-8).

— La carte 3 ENTREES-SORTIES PARALLELE, HORLOGE.

Cette carte comprend :

. un chronomeétre programmable, qui donne le temps absolu et le
temps écoulé entre deux événements,

. trois sorties paralléle sur connecteur 14 points (P2, P3 et P4).
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Les cartes électronigues précédentes constituent la liste des principales
options matérielies proposées par GOUPIL. Plusieurs autres cartes ont éte con-
gues, pour GOUPIL, par différentes entreprises dont |a liste se trouve & la fin du
tarif public des matériels SMT.

Ces caries s'intégrent dans les configurations GOUPIL comme indiqué dans le
catalogue général SMT et & la condition de respecter les régles sulvantes:

— & partir de 5 cartes dans la console, il est recommandé de disposer d'un
bloc d'alimentation 100W avec ventilation (les configurations de basel a V,
et la configuration VIl 5 pouces, sont équipées d'un bloc 50W);

— pour placer plus de 7 cartes dans GOUPIL, il faut installer dans la
machine une carte BUS a 12 connecteurs (les coniigurations de base — 1 a
8 — sont équipées d'une carte BUS a 7 connecteurs).

1.1.4 Le clavier GOUPIL et sa connexion

Le clavier GOUPIL posséde au total 101 touches organisées en trois parties
principales auxquelles s’'ajoute une rangée supérieure.

— 1¢re partie : un clavier alphanumérique AZERTY cu QWERTY, identique &
celui d’une machine a écrire, avec toutes les lettres accentuées el signes de
ponctuation.

— 20 partie : un clavier curseur, dont les touches s'utilisent pour diriger le cur-
seur dans les applications d’edition et de traitement de texte.

— 3¢ partie : un clavier numérique qui peut servir & entrer les données numeri.
ques, pour les applications comptables notamment.

— une rangée supérieure qui comporte des touches spéciales appelées tou-
ches de fonction, utilisées pour transmettre des ordres specifiques aux logi-
clels, par exemple au traitement de texte, ou dans des programmes écrits en
BASIC.

Pour connecter le clavier & la console, procéder comme Suit :

— Connecter une des prises du cordon souple (cordon livré dans I'embal-
lage clavier) a4 la console GOUPIL. La prise correspondante se trouve, &
I'avant, sous la prise de la console {voir figure 1.1.4-2),

— Connecter l'autre prise du cordon souple a la prise du clavier GOUPIL
située a I'arrigrg du clavier, sous celui-ci.

Pour bien positionner la prise dans son logement, il est conseillé de la saisir
par le fil et de I'enfoncer jusqu'a entendre un « clic ».

Le clavier détaché donne au poste de travail un confort exceptionnel. Cepen-
dant, dans le cas d'une utilisation intensive ou difficile, notammenl par des
enfants, il sera utile de le fixer & la console en utilisant I'ensemble de verrouil-
lage optionnel {voir figure 1.1.4-3).
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Figure 1.1,4-1
Le clavier du micro-ordinateur GOUPIL

Figure 1.1.4-2
Connexion du cordon souple du clavier sur la console GOUPIL
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e 3 1.2 COMMENT CONNECTER ET UTILISER
3 E’l = LES DIVERS TYPES D’ECRANS
g —
% : Outre la vidéo 25x 80, GOUPIL se connecte aux écrans les plus divers, qu'il
= = 5 s'agisse d'un téléviseur couleur, ou noir et blanc, d’un simple moniteur couleur
3 i} ou encore d'un terminai MINITEL.
W =
3_ e T S Suivant le type d’écran que vous possédez, reportez-vous a l'un des paragra-
3 e} 9 phes suivants pour les connexions physiques. L'utilisation des écrans et les
Y [ B modes d'affichage sont décrits en 1.2.5.
53 :
R & 5 1.2.1 Téléviseur couleur ou noir et blanc sans prise vidéo ni prise PERITEL
5 s i ‘
&".g €"l - Il faut:
= |
7 ; E‘; - — s0it faire monter un céble avec prise vidéo par un installateur de télévision.
E | Vous pourrez alors afficher 25 lignes de 40 caractéres, aprés avoir connecte
g e; - cette prise a la sortie vidéo V1 située sur la face arriére de |la carte EXTENSION
3 i ENTREES-SORTIES et accessible directement & I'arriére de la console (se
§ e:_:. ) reporter a la figure 1.1.3-2).
=
e-' 3 Dans le cas d'un téléviseur couleur, sans prise vidéo ni prise PERITEL et sur
lequel on fait installer une prise vidéo, I'affichage se fera en noir et blanc.
e: — soit se procurer un modulateur UHF-VHF GOUPIL et le connecter a la prise
- d’antenne du téléviseur.
8 e 3
= E‘: 9 Le modulateur se présente sous la forme d'un boitier indépendant d'ou sortent
g 8 trois cables:
2 |
o E’, 3 — L'alimentation 5 V du modulateur, qui se connecte sur la prise jack
w i située sur la plaquette arrigre de la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES.
8 e
¥ T
% En i — L'entrée vidéo du modulateur, qui se connecte & la sortie vidéo V1 citée
3 ei =] précédemment,
o
§ == — La sortie vidéo du modulateur, qui se connecte & la prise d'antenne du
ES 1
Y | téléviseur.
b € 3 .
=~ Vous pourrez alors afficher 25 lignes de 40 caraciéres, en noir et blanc.

— soit faire installer sur e téléviseur couleur une prise PERITEL (reporiez-vous
e; ‘E‘ au paragraphe 1.2.2).
-

i 1.2.2 Téléviseur couleur avec prise PERITEL
&=

&3

| La cable de raccordement livré avec ia configuration Il GOUPIL DOMESTIQUE,
6& Q munie d’un clavier, permet de relier directement GOUPIL & votre téléviseur cou-
T leur muni d’une prise PERITEL.

1.2.2.1 Utilisation en mode d’affichage VIDEOTEX couleur

Console

Clé de verrouillage
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e -
e
e
- = Ce dernier est alors utilisé comme écran de contrdle couleur avec possibilités
semi-graphiques, aux normes VIDEOTEX :
e_ - — jeu de 96 caractéres standard, semi-graphiques, prédéfinis, de différen-
& ) tes formes et tailies,
— choix de la couleur des caractéres et de la couleur du fond,
) — jeu de 96 caractéres dont la définition est laissée au cholx de I'utilisa-
e 1eur.
E‘ =5 L'affichage est de 25 lignes de 40 caractéres en couleur ; le détail descriptif du
mode d'affichage figure en Annexe E.
(=)
) Pour connecter votre téléviseur couleur vous devez effectuer les opérations sul-
'E‘ vantes :
(]

— reportez-vous au paragraphe 1.1.3 ou est décrite I'implantation des con-
necteurs sur la plaquette arriére de la carte EXTENSION ENTREES-.
Figure 1.2.1-1 SORTIES (vqlr figure 1.1.3-2),

Exemple de modulateur UHF

x

@ dowwowwew

~— connecter la prise du céble PERITEL sur la prise correspondante de
votre téléviseur d’une part, sur la prise 15 points notée PERI 1, d'autre part,

"0

— connecter, pour les modéles de cébles qui en sont équipé, le jack, situg
a I'extrémité “15 points” de ce céble, & la prise son,

T

— mettre le téléviseur sous tension,

— reglar le téléviseur sur le canal qui accepte la vidéo extérieure. Consul-
ter sa documentation ou demander conseil & votre installateur.

Sur la plupart des modgles de téléviseurs, la sélection vidéo est automati-
que dés que la prise PERITEL est connectée et que GOUPIL est sous ten-
sion,

1

Wk

Signalons que I'on peut connecter un second téléviseur sur la prise viddo,
située sur la plaquette arriére de la carte EXTENSION ENTREES-SORITES, ce
qul permet d'afficher une seconde image (noire et blanche), semblable 4 la pre-
miére {prise V1).

1.2.2.2. Utilisation en mode d’affichage graphique étendu

La carle GRAPHIQUE COULEUR, que I'on acquiert en option et que I'on installe
a l'intérieur de la console GOUPIL permet de créer des images graphiques sur
le téléviseur couleur, grace a des logiciels spécialisés dans la composition de
dessins comme GRAPHIGOUPIL. Elle permet également d'afficher du texte,
par exemple sous BASIC, en mode graphique.

La connexion du céble PERITEL joint s’effectue en enfichant le connecteur
*“15 points” sur la prise correspondante, fixée sur la plaquette arriére de la
carte GRAPHIQUE COULEUR et noiée PERI2,

Figure 1.2.1-2
Le cdble PERITEL avec jack son

/(120 1 181 R

ODLOLOYYY W
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Figure 1.2.2.2-1
Exemple d'affichage graphique couleur fen LOGO)
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La carte GRAPHIQUE COULEUR offre les possibilités supplémentaires suivan-
tes {voir paragraphe 1.2.5):

. Gonnexion d'un téléviseur noir et blanc, muni d’une prise vidéo, & la prise
RCA (prise V2) situee sur la plaquette arriére de la carte graphique couleur.
L'affichage se fait alors en mode graphique noir et blanc et laméme image
peut apparaitre & la fois sur I'écran couleur et I'écran noir et blanc.

. Connexion du téléviseur sur PERIZ en méme temps que la ViIDEO-GOUPRIL
25 % B0 sur V3. On dispose alors par exemple d’un écran vert pour le texte
et d’un écran couleur pour les graphigues ou les dessins (voir 1.2.5).

La carte GRAPHIQUE GOULEUR posséde une sortie “son”, sur laquelle se con-
necte le jack monté sur le cable PERITEL, du méme coté que la prise 15 points
(dans le cas ol le cable posséde cette option). Les bruitages seront alors repro-
duits par le haut parleur du téléviseur.

Vous pouvez installer également un Photostyle (ou LIGHT PEN), qui permet de
désigner certaines zones sur I'écran du téléviseur, La connexion s'effectue sur
ia prise marquée “Photostyle”, sliude sur la plaguetie arriére de la carte GRA-
PHIQUE COULEUR.

L'utilisation logicielle des possibilités de la carte graphique couleur 256 x 512
points est détaillée, pour les machines 6809 dans le manuel SBASIC au chapi-
tre GRAPHISME COULEUR. C'est également dans ce manuel que figurent tou-
tes les explications concernant I'affichage du texte en mode graphique a linté-
rieur de fenétres paramétrables sur I'écran, ainsi qu'en Annexe E du présent
manuel.

1.2.3 Terminal MINITEL

Le terminal ANNUAIRE-VIDEQTEX ou terminal MINITEL peut servir d’écran de
controle & GOUPIL, comme le fait un téléviseur noir et blanc. C'est une utilisa-
tion qul permet de visualiser les informations traitées par GOUPIL, et dvite
d'acquérir une vidéo supplémentaire et un clavier (on peut en effet lalsser le ter-
minal MINITEL branché sur le conjoncteur téléphonique pendant I'utiiisation
“micro”). -

Le terminal MINITEL se connecte uniquement a I'unité centraie 6809.

Le cable de connexion, livré avec la CONFIGURATION | GOUPIL CONSOLE
MINITEL, comprend :

— a l'une de ses extrémités une prise 14 points que I'on connecte sur la
prise correspondante (S0) de la plaquette arriére de la carte UNITE CEN-
TRALE 6809.

— & l'autre extrémité une prise DIN 5 broches que I'on connecte 4 la prise
correspondante du terminal MINITEL.
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Cette utilisation permet :

— d'afficher les caractéres sur le terminal MINITEL au lieu de I'écran habi-
tuel (25 lignes de 40 caractéres),

— d'utiliser le clavier du terminai MINITEL pour entrer les informations
dans GOUPIL.

Note :
Il n'est pas possible de connecter & la fois e terminal MINITEL et le clavier
GOUPIL.

Si I'on souhalte utiliser le terminal MINITEL comme écran de controle de
GOUPIL, il faut déconnecter le clavier GOUPIL de la console.

Le clavier MINITEL posséde au total 55 touches organisées en 3 parties :

— le clavier alphabétique qui posséde 26 touches correspondant aux let-
tres de I'alphabet et 6 touches correspondant & des caractéres typographi-
ques;

— le clavier numérique qui permet également, quand le terminal est con-
necté & une ligne {éléphonique, de composer des numéros d'appel ;

— le clavier comprenant les touches de fonctions.

L'écran du terminal MINITEL permet d'afficher un certain nombre de caractéres
spéciaux qui n'existent pas au clavier et qui sont nécessaires & la programma-
tion en BASIC. Vous trouverez, en Annexe C, |a table de transcodage permet-
tant de composer, au clavier du terminal MINITEL, ces caractéres.

1.2.4 Vidéo GOUPIL 25 x 80

Contralrement aux autres types d'écrans, la vidéo GOUPIL 25 x 80 peut é&tre
rendue solidaire de la console et constituer, avec les lecteurs de disquettes 5"
ou le disque dur 5, un micro-ordinateur compact.

Les boutons de commande {luminosité et contraste) sont situés sur la face
avant de la vidéo GOUPIL.

Sur la face arriére apparaissent les deux cables servant & alimenter I'écran (voir
figure 1.2.4-2). .

— le cable alimentation de 12V,
— le céble vidéo avec sa prise RCA.

Pour connecter la vidéo GOUPIL, procéder comme suit :

. Connecter le cible d’alimentation 12V sur |a face arridre de GOUPIL (voir
figure 1.2.4-3), en faisant attention d'enficher la prise dans le bon sens.
Dans le cas d'une connexion intérieure, connecter le cable d'alimentation
12V sur la prise 12V intérfeure de la console aprés avoir retiré le capot.
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Figure 1.2.4-3
VIDEO GOUPIL - Connexion extérieure

Figure 1.2.4-4
VIDEQ GOUPIL - Connexion intérieure
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. Connecter la prise vidéo du cable vidéo & la prise correspondante (V3)
situde sur la plaquette arriére de la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80
{voir figure 1.1.3.3), et cecl dans tous les cas (connexion intérieure ou exté-
rieura).

. Positionner, si souhaité, la vidéo sur la console, I'encliqueter dans le rall,
|a verrouilier sur la console (voir figure 1.1.3-3)

Votre vidéo GOUPIL est alors préte & fonctionner.

L’écran 25 x 80 permet d'afficher 25 lignes de 80 caractéres. A "initlalisation, i
offre 128 caractéres standard prédéfinis et |a possibilité de création de caracte-
res & la demands.

|| posséde les principales fonctions d'aftichage suivantes :

— inversion vidéo,

— clignotement,

— demi-brillance,

— souligné,

— caractére gras,

— zone masquée ol I'on peut accumuler des caractéres sans toutefols les
aditer sur I'écran. L'ordre d’affichage “démasque” les caractéres ainsl
stockés et en provoque I'écriture guasi Instantanée.

Toutes ces fonctions peuvent étre combinées & la demande et sont décrites
dans I'Annexe E et plus en détail dans le manuel technique.

Ne pas oubller d'effectuer les réglages de Juminosité et de contraste, & I'aide
des boutons situés sur I'avant de |a vidéo, pour permettre un affichage & votre
convenance.

1.2.5 Utilisation des divers types d'écrans

Comme I'on vient de le constater dans les paragraphes précédents, plusieurs
types d'écrans peuvent &tre connectés au micro-ordinateur GOUPIL.

e Sur la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES (carte texte)

— un téléviseur couleur & la prise PERI 1

etiou

— un téléviseur noir et blanc ou un moniteur vidéo professionnel 2 la prise
Vi

La méme image (couleur ou noir et blanc) s'atfiche sur les écrans connec-
tés 4 PERI 1 ou & V1. _ L pe

Sur un écran connecté & la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES e mode
d'affichage est toujours le mode VIDEOTEX 25 x 40 {norme VIDEOTEX
européenne). ;

* Sur la carte GRAPHIQUE COULEUR (carte graphique)

— un téléviseur couleur a la prise PERI 2
etlou
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— un téléviseur noir et blanc ou un moniteur vidéo professionnel & la prise
va.

La méme image (couleur ou noir et blanc) s’affichera sur les écrans con-
nectés a PERI 2 ou & V2 el apparait dans un carré.

Sur un écran connecté a la carte graphigue, avec commutation par I'ordre
GR (voir ci-aprés), le mode d'affichage est le mode GRAPHIQUE.

» Sur la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80 (carte texte)

— une vidéo professionnelle 25 x 80 & la prise V3. (les téléviseurs du com-
merce ne disposent pas d'une définition suffisante pour afficher 80 carac-
téres sur une ligne avec une bonne qualité).

Sur un écran connecté & la carte 25 x 80, le mode d'affichage est toujours
le mode texte 25 x B0 {norme VIDEOTEX européenne}.

Le mode d;afflchage VIDEOTEX est un “mode texte” pouvant utiliser la couleur

ef proposant des possibilités semi-graphiques étendues. Ce mode d'atfichage
est Fltlécrlt en Annexe E.

Le mode d’affichage 25 x 80 est un “‘mode texie™ ne pouvani normalement utili-
ser gqu'un écran professionnel noir et blanc (I'affichage sur téléviseur couleur

*est de faible définition). Ce mode d'affichage est décrit précisément en An.
nexe E. _ :

L e mode d'affichage GRAPHIQUE COULEUR est un *mode graphigue” pouvant
utiliser un téléviseur couleur ou noir et blanc ou un écran professionnel et pro-
posant des possibilités d'affichage de texte dans des fenétres. Ce mode d'affi-
chage graphique 256 x 512, 8 couleurs par point, est décrit dans le manuel tech-
nigue et les principaux ordres graphiques figurent dans les manueis BASIC
{celui du SBASIC notamment) pour ce qui concerne uniquement les BASIC pos-
sédant des instructions graphiques.

Les trois cartes d’affichage précédentes (texte ou graphique) peuvent coexister
dans la console et autoriser les trols modes d'affichage.

Dans Ies-llgnes qui sulvent on appellera parfois écran texte un écran connectd
a une carte texte et écran graphique un écran connecté & une carte graphique.

L'ordinateur reconnait automatiquement les cartes d*aflichage qu’il contient et

affiche en fonction des ordres de programmation qu'il regoit notamment en
BASIC.

L'affichage des textes (modes "texte”) s'effectue en BASIC exclusivement avec
l'ordre PRINT (c'est notamment cet ordre PRINT qui affiche les caractéres

semi-graphiques en mode VIDEOTEX, et les texies dans les fenétres en mode
graphique).

L'affichage graphique (mode “graphique” de |a carte graphiqué) s'effectue en
BASIC avec les ordres graphiques : COLOR, PLOT, etc.
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a) Affichage des textles
Trois types d'affichage de textes sont donc possibles :
— l'affichage 25 x 80 en mode “texte”
— I'affichage 25 x 40 en mode *“'texte” VIDEQTEX
— I'affichage de texte en mode “graphique™ 25 x 40

Suivant les cartes d’affichage insérées dans la machine et reconnues par GOU-
PIL, I'ordre PRINT du programme BASIC provoquera les atfichages implicites
sulvants sur I'écran :

Affichage du texte

Cartes présentes dans la machine produit par le PRINT

i
14+ 2
.1 4+ 2 4+ 3 (possibllité d’un seul cable

de llalson 1-3 ou 2-3)
.3 + 3 (possibllité d'un cable de liaison 1-3)
.2 Affichage 25 x 40 VIDEOTEX
.2 4+ 3 (possibilité d'un cable de llaison 2-3}

Affichage 25 x 80

.3 Affichage du texte en

“mode graphique”.

(L'écran connecte sur la carte graphi-
que étant nécessairement activé par
I'ordre GR sous BASIC ou 'appui sur
la touche GR}).

1: carte CONTROLEUR 25 x 80.

2 : carte EXTENSION ENTREES-SORTIES.
3 : carte GRAPHIQUE COULEUR.

La priorité du mode d’affichage du texte (lecture des PRINT par le BASIC) est

donc 1, 2, 3 en fonction des cartes présentes dans |la machine.

Pour obtenir d'autres types d'affichage de textes que |'affichage implicite ci-
dessus Il est nécessaire dans le programme BASIC d'utiliser la commande
PORT x avant I'instruction PRINT :

PORT 2
permet d'afficher en mode 25 x 80 (s'il n'y a pas de carte CONTROLEUR VIDEO
25 % 80 une erreur sera affichée).

PORT 3
permet d'afficher en mode VIDEOTEX 25 x 40 (s'll n'y a pas de carte EXTEN-
SION ENTREES-SORTIES une erreur sera affichee).

e
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PORT 4

précédé de GR permet d'afficher en mode graphique (s'il n'y a pas de carte
GRAPHIQUE COULEUR une erreur serza affichés} le texte dans la fenétre, ou, &
défaut de définition de fenétre, en haut de I'ecran.

PORT 0
permet de revenir & I'affichage implicite. (rappel : PORT 1 est utilisé pour I'affi-
chage sur imprimante).

L'utilisation de ces commandes est particulidrement utile dans le cas o0 cha-
que carie est associée a un écran {écran professionnel pour la carte CONTRO-
LEUR VIDEO 25x80, écran couleur pour la carte EXTENSION ENTREES-
SORTIES et second éctan pour la carte GRAPHIQUE).

Exemple :

Un écran couleur sur la carte extension EXTENSION ENTREES SORTIES, un
écran sur la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80.

S'il n'y a pas d'instruction PORT 3 dans le programme SBASIC, I'écran couleur
ne sera pas activé.

Les commandes PORT n’ont d’efiet que sur les ordres PRINT et en aucun cas
sur les commandes graphiques comme COLOR, PLOT...

b) Atfichage graphique

Nous avons vu qu'il existe un seul type d’affichage graphique.

Les ordres graphiques correspondants sont décrits dans les manuels BASIC,
ainsi que la possibilité offerte d’afficher du texte dans ce mode & I'intérieur des
fenétres paramétrables sur la totalité du carré affiché.

Pour afficher du texte en mode graphique ou du graphique pur, il est nécessaire
d'activer I'écran graphique par l'ordre GR.

Sans l'ordre GR {par touche ou sous BASIC) I'écran connecté a la carte graphi-
que ne pourra jamals afficher le graphique. De fait, I'ordre GR connecte physi-
quement la carte graphique & son écran et affiche le carré.

Tant que l'ordre GR n'est pas envoyé :

— si la carte graphique est reliée par un céble de liaison & une carte texte
(25 % B0 ou 25 x 40), c’'esl le texte qui apparaftt sur I'écran graphigue (image
identique & celle affichée sur I'écran texte).

— si la carte graphique n'est pas relid¢e par un cable de liaison rien n"appa-
rait sur I'écran graphique. Seul le texte apparait sur I'écran texte.
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Exemple :

Un seul écran 25 x 80 sur la carte contréleur 25 x 80, une carte graphique, un
céble de liaison entre les deux cartes.

Il n‘est pas possible de faire apparaitre du graphique sur un écran vidéo
GOUPIL connecté & la prise V3 de fa carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80,
mé&me si cette carte est reliée par un céble de liaison & la carie graphique.

Pour obtenir du graphique sur cet écran 25x 80 il faudra le connecter
physiquement & la prise V2 de |a carte graphique, et activer le graphique
dans te programme BASIC par I'ordre GR. Connecté ainsi, I'écran 25 x 80
affichera également parfaitement le texte 25 x 80.

i.'ordre TEXT en BASIC (ou I'appui sur les touches CTRL et GR} deconnecte
I'écran graphique qui:

— s'éteint sl la carte graphique n'est pas reliée par le fil & la carte texte.

— affiche le texte des PRINT (selon le mode défini par les PORT sauf les
PRINT graphiques précédés de PORT 4 qui sont traités en mode graphi-
que) si le céble de liaison existe.

L'affichage graphique permet également de réaliser sur un seul écran (1élévi-
seur couleur) des jeux a haute définition avec dialogue au travers de texies que
I'on peut placer ol 'on souhalte sur I'écran {3 ou 4 lignes en bas de I'écran ou
dans n'importe guelle fenétre - bande horizontale).

Cable de lialson entre carte graphique et carte texte

Si chaque carte d’affichage est connectée a un écran, le cable permet simple-
ment d’afficher le texte dés la mise sous tension, a la fois sur I'écran graphique
et sur I'écran texte cholisi (sans cable, I'écran graphique demeurerait noir & F'ori-
gine). S'il y a deux caries texte, il faut choisir celle qui sera reliée & la carte gra-
phique par un céble ; il nest pas possible de placer deux cables.

L'intérét du cable de liaison est déterminant dans le cas ol I'on posséde plu-
sieurs cartes d’'affichage et un seul écran.

Pour commuter les modes d'affichage grace aux ordres GR et TEXT, il faut
alors que I'écran unique soit connecté impérativement a la carte GRAPHIQUE
COULEUR (qu'il s'agisse d’un téléviseur couleur sur PERI 2 ou d'une vidéo
GOUPIL sur V2).

En effet, il nest pas possible de commuter par GR et TEXT a partir d’une autre
carte que la carte GRAPHIQUE COULEUR.

Les ordres GR et TEXT ne s’appliquent donc qu’a P’écran connecté sur la carte
GRAPHIQUE COULEUR.
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En conséquence, dans le cas d'une configuration avec écran graphique et
écran texte, aprés I'ordre GR, le graphique s'affichera sur I'écran graphique (y
compris les PRINT en mode graphique) et les textes sur I'écran texte (25 x 80 ou
25 x 40 vidéotex).

Les cables de liaison permettent donc aux ordres GR et TEXT d'établir la com-
mutation d'écran. Ces cables permetient d'afficher du texte 25x 80 ou 25x 40
sur I'écran graphique (socuvent un téléviseur couleur) et il faut savoir que I'affi-
chage de texte 25 x 80 sur le téléviseur couleur devra éire évité pour des raisons
de qualité d'affichage (les posies du commerce étant & la limite de leur capa-
cité pour ce type d’affichage).

1.3 COMMENT CONNECTER ET UTILISER LES UNITES
DE STOCKAGE D’'INFORMATION

A I'exception du magnétophone & cassette du commerce qui se connecte direc-
tement, les unités de stockage d'information nécessitent, pour se connecter a
GOUPIL, une carte d'interfagage déja montée dans la console en cas d’achat
de configurations complétes.

La carte CONTROLEUR DISQUETTES 5" est |la carte minimum permettant de
connecter des lecteurs de disquettes. La carte CONTROLEUR DISQUES DMA,
plus élaborée, permet de connecter les lecteurs 87, le disque dur 5” et le disque
dur 20 Mg0. :

1.3.1 Connexion d'un magnétophone a cassettes

La connexion d'un magnétophone & cassettes s'effectue trés simplement, sur
les versions de GOUPIL qui sont équipées des prises jack (MIC et EAR} situées
sur la plaquette arrigre de la carte UNITE CENTRALE 6809 (voir figure 1.1.3.1.).
{Certaines cartes UNITE CENTRALE 6809 — notée ‘VERSION 1' —, montées
dans les configurations |l & X, ne comportent pas la prise cassette).

Il suffit, pour connecter votre magnétophone, de vous procurer deux cortions
possédant chacun une prise jack male (3,5 mm}) & chaque extrémité (voir figure
1.3.1-1} et de procéder comme suit :

. Relier les prises Jack de 'UNITE CENTRALE 6809 aux prises correspon-
dantes de votre magnétophone, en général désignées par EAR et MIC.

. Mettre votre magnétophone sous tension.

D'une maniére générale, pour oblenir le meilleur résultat, régler le bouton
volume entre 66% et 100% de sa course.

Le magnétophone & cassettes s'utilise de maniére normale : metiez-le en mode
enregistrement ou en mode leciure pour respectivement écrire ou lire les infor-
mations sur la cassette.

Reportez vous au paragraphe 2.2 pour écrire ou lire les fichiers de programmes
ou de données sur cassette.
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' - Figure 1.3.2-1
| e] 3 Lecteurs 5" - Vue générale
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Figure 1.3.1-1
Cable de connexion du magnétophone d cassettes

Figure 1.3.2-2
Lecteurs 5'" - Vue arriére
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Lecteurs de disquettes
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Dérail de verrouillage de la vidéo GOUPIL er

moammommhmH”D®M
des lecteurs de disquettes sur fa console

Vis de verrouillage

LY
Vidéo
GOUPIL
Clé de verrouillage




T ——————

54 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

1.3.2 Montage, connexion et utilisation des lecteurs 5

Sur la face arriére du boitier lecteurs 5" apparaissent deux cables (voir figure
1.3.2-1):

— Le cable d'alimentation 220 V,
— Le cable plat muni de son connecteur 34 points.
Le cable plat peut se connecter a la carte CONTROLEUR DISQUETTES 5" ou &
la carte CONTROLEUR DISQUES DMA (voir paragraphe 1.1.3 pour la disposi-
tion des connecteurs sur la face arriére des cartes correspondantes).
Il existe deux options pour connecler le bottier contenant les disqueltes 5" ;
— Connexions extérieures a la console
— anficher le connecteur 34 points sur le connecteur extérieur cor-
respondant de la ptaquette arriére de la carie CONTROLEUR DIS-

QUETTE 5" ou de la carte CONTROLEUR DISQUES BMA, e liseré
rouge vers le bas,

— enficher la prise 220 V sur la sortie 220 V extérieure de la con-
sole.

— Connexions intérieures a la console
— oOter le capot de la console,

— enficher le connecteur 34 points sur le connecteur intérieur cor-
respondant de la carte contrdleur 5" ou de la carte CONTROLEUR
DISQUES DMA, le liseré rouge orienté vers le fond de la console,

— enficher la prise 220 V sur la sortie 220 V de la face Intérieure de
I'alimeniation.

— positionner le boftier contenant les lecteurs sur la console,
encliqueter le rail, le verrouiller par I'arriére (figure 1.3.2-3).

Il est possible de ne pas encliqueter le boitier sur la console et de l'installer &
I'extérieur de cette derniére. Dans ce cas, Il est recommandé d'effectuer les
connexions sur 'ensemble des prises extérieures et d'utiliser un cable plat pro-
longateur optionnel. :

Pour utiliser les lecteurs 5", il suffit d'introduire la disquette dans la fente adé-
quate, puis de fermer la trappe en la poussant jusqu'a entendre un léger claque-
ment. .

Les unités de disqueties 5" existent en trois versions:

— simple face, double densité (capacité de 160 k-octets par disquetie),
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— double face, double densité (capacité de 320 k-octets par disquette),
— double face, double pisie, double densité (640 k-octets par disquette).

Il est Impératif d'utitiser, dans ce dernier cas, des disquettes 5" qui soient certl-
fides DOUBLE FACE, DOUBLE PISTE, DOUBLE DENSITE.

L'utilisation de disquettes non conformes & ces spécifications expose I'utilisa-
teur aux plus graves déboires, méme sl 'opération de formatage semble s’étre
déroulée normalement (perte de fichlers, erreurs de relecture, etc.).

Voir au chapitre 3 pour les premiéres opérations de formatage.

1.3.3 Connexion et utilisation des lecteurs 8”
Les lecteurs 8" se connectent de la maniére suivante (figures 1.3.3-1 et 1.3.3-2)

— Enficher le connecteur 50 polnts sur le connecteur correspondant de la
carte CONTROLEUR DISQUES DMA, le liséré rouge vers le bas (voir figure

1.1.3-6),

— Enficher la prise 220 V sur une prise 220 V extérieure (ie lecteur 8" ne
s'alimente pas directement sur GOUPIL).

Pour utiliser les lecteurs de disquettes 8", introduire la disquette dans la fente
adéquate, la pousser bien & fond, sans toutefois forcer. Fermer la trappe en la
mancauvrant vers le bas jusqu'a la verrouiller : an entend alors un |éger déciic.

Pour ouvrir la trappe appuyer fortement sur le bouton situé sous cette derniére :
elle se souléve alors, mie par un ressort, et la disquette B" est partiellement
éjectée, ce qui en facilite I'extraction.

Voir au chapitre 3 pour les premiéres opérations de formatage.

1.3.4 Connexion et utilisation du disqué dur 5" WINCHESTER

Sur la face arriére du disque dur apparaissent trois cables (voir figure 1.3.4-2).
Pour les connecter & I'extérieur de la console, agir comme suit :

— enficher le cable plat muni de son connecteur 50 points sur le connec-
teur correspondant {(dlsques durs) de la plaquette arridre de la carte
CONTROLEUR DISQUES DMA, le liséré rouge orienté vers le bas (voir
figure 1.1.3-6),

— enficher, de la méme fagon, le connecteur 34 points sur le connecteur
correspondant {disquette 5) situé sur la plaquette arriére de la carle
CONTROLEUR DISQUES DMA, le liséré rouge orienté vers le bas,

— enficher la prise 220 V sur la sortie 220 V extérieure de la consols.
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Figure 1.3.3-1
Double lecteur 8 : vue de face
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Figure 1.3.3-2

Double lecteur 8'* : vue arriére :a
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Figure 1.3.4-1
Disque dur WINCHESTER 5°' avec sauvegarde - Vue générale

Figure 1.3.4-2
Disque dur WINCHESTER 5" - Vue artiére
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Pour connecter les trois cables & intérieur de la console, afin de fixer le boitier
sur cette derniére, agir comme suit :

— ddtacher le petit cable nappe interne 4 la carte CONTROLEUR DIS-
QUES DMA qui joint cette carte a son connecteur 50 points, et enficher (&
I'intérieur de la console} le cable plat du disque dur sur le connecteur 50
points de la carte CONTROLEUR DISQUES DMA ainsi libéré (liséré rouge
vers le bas),

— enficher le connecteur 34 points du second cable plat du disque dur sur
le connecteur intérieur correspondant de la carte CONTROLEUR DISQUES
DMA, |e liséré rouge orlenté vers le fond de la console,

— enficher la prise 220 V sur la sortie 220 V de la face intérieure de |'ali-
mentation.

Le disque dur 5” WINCHESTER est inamovible, cependant, pour permettre la
sauvegarde des fichlers et la communication avec d'autres systémes, le boftier
contenant le disque du 5" WINCHESTER posséde une unité de disquettes §”
double face, double densité, double piste.

Voir au chapitre 3 pour les premiéres opérations de formatage.

1.3.5 Connexion du disque dur 20 Mg0

Le disque dur comporte une cartouche de 10 Mg0 amovible et un disque fixe de
10 MgO.

Il se connecte & I'extérieur de la console GOUPIL comme le disque dur 5" WIN-
CHESTER et s'utilise conformément & la documentation jointe.

1.4 SYSTEMES D’EXPLOITATION ET LANGAGES
1.4.1 Les systémes d’exploitation

Un systéme d'exploitation est un loglciel particulier qui permet de gérer le
micro-ordinateur et ses unités périphériques (lecteurs, clavier, imprimantes).

La gamme GOUPIL propose plusieurs systémes d’exploitation dont les princi-
paux sont les suivants :

— FLEX-9
C'est le systéme d'exploitation (DOS) qui gére GOUPIL monoposte, mono-
tache dans les configurations équipées de disquettes avec I'unité centrale
6808.

Il posséde de nombreuses commandes permettant de gérer les fichiers, et
constitue, & ce jour, le systéme d'exploitation le plus souple du marché.
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— UNIFLEX
Il s'agit de I'un des systémes d’exploitation les plus puissants du marché,

spécialement adapté & la version multipostes multitaches de GOUPIL avec
I'unité centrale 6809,

Ce sysiéme permet de gérer simultanément plusieurs utilisateurs travail-
lant sur des GOUPIL. MICRO TERMINAL (jusqu’a 8 ou 20 postes selon la
configuration) et est installé par des sociétés de service specialisees.

UNIFLEX fournit & chaque utilisateur la faculté de lancer plusieurs pro-
grammes en exécution, travaux qui pourront étre actifs simultanément
(fonction multitaches).

— UCsD
C'est un systéme d’exploitation dont la plus grande partie est écrite en lan-
gage PASCAL et qui gére GOUPIL monoposte muititache.

UCSD est trés répandu ; il posseéde une grande souplesse d’emplol et se
trouve étre, de par sa conception méme, particuliérement adapté a I'utili-
sation du PASCAL.

UCSD constitue une norme mondiale de fait pour les utilisateurs du PAS-
CAL. Il existe & la fois sur les unités centrales 6809 et 8088.

— MS-DOS

C'est un systéme d'exploitation puissant et fiable, qui fonctionne avec la
carte UNITE CENTRALE 8088 et tend & se généraliser sur ce type de micro-
processeur.

— CPIM
C'est I'un des systémes d'exploitation les plus répandus, qui fonctionne
avec la carte UNITE CENTRALE Z80 et qui gére GOUPIL monoposte mono-
tache dans les configurations équipées de disquettes.

— CPIM 86
Ce systéme d'exploitation fonctionne avec la carte UNITE CENTRALE
8088. |l constitue une variante intéressante de CP/M et assure la compati-
bilité avec de nombreux matériels.

1.4.2 Le langage machine {sous moniteur)

Le premier langage offert par un ordinateur est le langage machine. Ce langage
présente pour I'utilisateur néophyte un degré de difficulté éleve.

Toute information transmise en un langage de programmation (BASIC, PAS-
CAL, etc.) est aussitét interprétée par I'Unité Centrale {le cerveau de GOUPIL) et
traduite en Langage Machine. Cette traduction peut se faire au moyen d'un
logiciel, spécifique & chague langage, que I'on nomme COMPILATEUR ou
INTERPRETEUR.
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Pour les spécialistes, les spécifications du langage machine figurent dans le
manuels techniques spécialisés.

1.4.3 Les principaux langages de programmation disponibles sur GOUPIL

Les logiciels sont les programmes dont vous allez vous servir, tant au niveau de
vos loisirs qu’au niveau professionnel. Tous les logiciels sont écrits en un cer-
tain langage de programmation : BASIC, PASCAL, ASSEMBLEUR ou autre.

Chaque systéme d'exploitation offre & I'utilisateur plusieurs langages de pro-
grammation dont la liste non exhaustive figure ci-aprés :

Sous FLEX-8:
— MACRO ASSEMBLEUR 6809
— SBASIC
— LOGO
—C
— PASCAL
— FORTRAN
— FORTH
— LISP
— LSE
Sous UNIFLEX :
— MACRO ASSEMBLEUR 6809 TRANSLATEUR 6809
— MACRO ASSEMBLEUR CROISE 68000
— BASIC
— FORTRAN
— PASCAL
-C
— COBOL
Sous UCSD :

— EDITEUR UCSD

e 3
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— ASSEMBLEUR 6809
— ASSEMBLEUR 8088
— PASCAL
— FORTRAN
— BASIC
Sous CP/M et CPIM B6 :
— ASSEMBLEUR Z80 ou 8088
— MBASIC 80
— CBASIC 80
— FORTRAN 80
— COBOL80
— APL
— PASCAL MT + B0 ou 86

— LSE
Sous MS-DOS

— ASSEMBLEUR MASM 8088
— EDITEUR DE LIENS

— MSBASIC

— SBASIC

— MSBASCOM

— MSFORTRAN

— MSCOBOL

— MSPASCAL

—c

— COBOL MBP

— SIPS (Séquentiel Indexé)
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5
- ;1;3 che inopérante sur la version avec lecteurs de disquettes).
_— — — Sur votre écran apparait alors le message : PRET
2 LES CONFIGU RATIONS 6809 = ) — Le BASIC résident est prét a recevoir les commandes ou les instructions.
5 — — N'oubliez pas d'écrire une instruction par higne, de numéroter vos hignes et
SANS DISQU E1TE 5 = = de frapper un retour-chariot & la fin de chaque ligne - {touche “ENVOI"” du cla-

PREMIERE UTILISATION = vier MINITEL).

Ces trois régles simples vont vous permetire d'entrer dans le monde de la

= 313 micro-informatique en écrivant votre premier programme BASIC. Reportez-vous
Les configurations de base | et Il, équipées micro-processeur 6809, contiennent ala figure 2.1.1. .
un BASIC résident, c'est-a-dire stocké en mémoire morte (ROM) et immédiate- - 13
| ment exécutable. Frappez trés exactement les instructions suivantes :

Ces configurations peuvent s’utiliser avec un magnétophone & cassettes, sur

lesquelles sont enregisirés les programmes. Les cassettes serveni de | 10 PRINT “Mon nom est GOUPIL, I'ordinateur pour tous”
“mémoire de masse” exierne a l'ordinateur. (= 20 PRINT *“Quel est votre prénom ?"
| ] 30 INPUT N$
Les configurations baties autour des Unités Centrales Z80 et 8088 comportent 40 PRINT “Bonjour” ; N§
des lecteurs de disquettes et ne possédent pas de BASIC résident. = 50 END
| J Faites bien attention aux guillemets (") et au point virgule et suriout au
i _ 2.1 MISE EN ROUTE DU MICRO-ORDINATEUR GOUPIL —— retour-chariot ! en fin de chaque ligne. Si vous faites une erreur dans I'un

des mots, écrits en majuscules, du programme (c'est-a-dire PRINT, INPUT,

— Une fois que toutes les connexions ont été effectuées, mettez GOUPIL sous e NS o END), frappez un retour chariol et recommencez I3 ligne e Gours.

tension (interrupteur “marchefarrél” en position marche).

e ’B Pour utiliser complétement le clavier MINITEL, reportez-vous a l'annexe C

— Mettez I'écran sous tension (terminal MINITEL ou téléviseur}. paragraphe : CLAVIER DU TERMINAL MINITEL.

— Connectez éventuellement votre magnétophone & cassette sur la plaguetle )
arriére de la carte UNITE CENTRALE 6809 (voir en 1.3.1). =N Pour “exécuter” ce programme, frappez maintenant :

— Vous voyez apparaitre en haut a gauche le caractére " +" qul indique que Ifa
moniteur attend une commande de votre part. GOUPIL se trouve “sous moni-
teur".

RUN

et répondez a la question que vous pose GOUPIL en frappant, au clavier,

. votre nom sulvi d’un retour chariot pour envoyer la réponse 4 GOUPIL.
— Le tiret clignotant | " g'appelle “curseur” et indique I'endroit ol s'affiche

le prochalin caractére a frapper. Pour modifier et compliguer un peu votre programme, frappez :
GOUPIL est prét & travailler pour vous... 50 PRINT N$ ; “Avez-vous d'autres amis & me présenter ?"
60GOTO 30

Vous pouvez soit utiliser des logiciels déja existants, stockés sur cassetles, 70 END

que SMT ou votre distributeur peuvent vous fournir (voir catalogue et s’inscrire

& un club) soit réaliser vous-méme vos propras programmes... Exécutez ce programme en frappant & nouveau :

2.2 VOTRE PREMIER PROGRAMME EN BASIC RUN
et, comme précédemment, répondez aux questions que vous pose GOUPIL

— Appuyez sur la touche BASIC, siiuée en haut a droite du clavier GOUPLL, ou
sans manifester le moindre signe de lassitude !

sur la touche “REPETITION” du clavier MINITEL, pour charger le langage (tou-

—
=)
==
oy
= =
LEET
- 3
= 3
= =
==
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Pour arréter, appuyez d'abord sur la touche CTRL (CONTROL), maintenez la
enfoncée, puis pressez la touche “G” (Touche “SOMMAIRE" de clavier MINI-
TEL).

Voila...

Vous avez déja compris I'essentiel...

Continuez & apprendre le BASIC en étudiant le manuel d'INITIATION AU BASIC.

g

Les instructions que vous avez écrites sont stockées dans la mémoire vive de
GOUPIL et directement accessibles par I'Unité Centrale.

Sachez que cette mémaoire est volatile, c’est-a-dire que son contenu est détruit
par I'arrét du micro-ordinateur, V'utilisation de la touche ABORT située sur le
coté gauche de la console, ou de |la touche RESET total située sur la plaquette
arriegre de la carte UNITE CENTRALE, ou encore par la commande NEW de
BASIC.

MmO MO OHOHEH®HH®®N

Figure 2.2-1 T
? ogramme en
S C'aest pour cette raison qu'il est nécessaire de sauvegarder programmes et don-

nées sur un support stable, cassette ou disquette. Ces informations seront
-relugs, par la suite, & la demande de I'utilisateur.

Attention !

|
K

v wuw

Précisons que dans les texies relatifs a la programmation :

O signifie la lettre O majuscule.
o signifie la lettre o minuscule.
0 signifie le chiffre zéro.

mmmmMHMmMMm
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2.3 SAUVEGARDE ET RESTITUTION DES PROGRAMMES
SUR CASSETTES )

T

L'utilisation du magnétophone & cassettes permet de sauvegarder les informa-
tions présentes dans la mémoire de GOUPIL ou, inversement, d'y introduire des
informations.

g v e e w

(L. IR |
W

Le magnétophone est alors commandé a partir du BASIC résident, ou & partir
du langage machine grace 4 une instruction appropriée. Les procédures d'écri-
ture et de lecture sur magnétophone & cassettes sont décrites ci-aprés.

rl'!l

£ 3
-t a 2.3.1 Sauvegarde d’un programme & partir du BASIC résident
=" Votre programme BASIC étant achevé, opérez comme suit pour le stocker sur
- cassette
Figure 2.2-2 -

Suite au premier programme. L’interruption a été — Mettez votre magnétophone en position d'enregistrement.

obtenue par CTRL C

» W W

-
L
—
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— Faites avancer la bande de quelques tours de bobine, avant de com- e__l “*Q

¥ n = . o
mencer 4 enregistrer, pour &tre sar de bien écrire sur la partie magnétique x
et non sur la bande amorce.
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adr3 est optionnel. S'il est présent, il représente I'adresse de lancement du
l - programme que I'on sauvegarde.

Ex .

— Frappez au clavier : IeJ emples

1 K 100500 -~
SAVE “nom de programme™ -~

,!-,:3 K 100 500 140 -
ol nom de programme représente un identificateur comprenant entre un et |
hult caractéres alphanumériques (le premier étant nécessairement une let- &. .
tre). Cet dentificateur est écnit sur la bande et permet d'identifier le pro- | 2.3.3 Lecture du contenu des casseties  partir du BASIC résident
gramme qui va y étre écrit. 'E" 25 ;

Aprés avoir enregistré votre programme, vous pouvez

St nom de programme est omis, c’est-a-dire si I'on frappe : e! 1 procédant de la maniére sm;\)rangte: i & tout moment e relire en

SAVE -

le programme est écrit sur la bande mais ne posséde pas de nom.

|
€ 3

e 3

— Rembobinez la cassette.

— Frappez la commande :

. LOAD “nom d "o
& 3 e programme

Exemple : —== gl.é :lom de programme représente I'identificateur défini au paragraphe
SAVE “PROG” - e = Si nom de programme est omis, c’est-a-dire si I'on frappe :
écrira, sur la bande, le programme et lui donnera pour nom PROG. e — LOAD
Attention : En enregistrement, I'exécution de la commande démarre des — le premi
I'envoi du retour-chariot {~). = = qugl quea; zirtOg;:n:;l; présent sur la bande sera lu et chargé en mémoire,
Il ne faut donc pas oublier de mettrs la cassette en marche avant I'envoi du | Attention : En lecture, I'exécution de ia commande démarre dés I'envoi du
retour-chariot. Bien vérifier, une fois de plus que i"écriture s'effectue sur la = = retour-chariot ().

artie magnétique de la bande. ;
o} gnétig — Il ne faut donc pas oublier de metire la cassette en marche dés que I'on a

3 frappé le retour-chariot.

2.3.2 Sauvegarde d'un programme a partir du moniteur (langage machine) é == Exemple :
— Frappez |la commande suivante sur votre clavier : E — ") LOAD “PROG"
K nom adri adr2 [adr3] e 3
Si adr2 est supénieur a adri, le contenu de la mémoire situé entre ces deux = = 2.3.4 Lecture du contenu des cassettes a partir du moniteur (langage
adresses sera écnit sur la cassette sous le nom nom. Si adr2 est inféneur & ! machine)
adr1, c'est la zone mémoire commengant & adrl et ayant pour longueur [

adr2 qur sera écrite sous le nom nom,

GOUPIL 3 ne gére pas le démarrage du lecteur de cassettes. |l faut le met-
tre en route en enregisirement avant d'exécuter la commande K.

— Rembobinez la cassette.

— Frappez la commande :

K [nom]
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nom est optionnel et représente le nom du fichier tel qu'il a éteé défini au =
paragraphe 2.3.2, S'll est présent, la cassette est lue jusqu’'a trouver le pro-
gramme de nom correspondant, qui se charge alors en mémoire. &,3
Si nom est omis, le premier programme |u est chargé en mémoire. On peut _
I'exécuter en frappant, dans le cas ol il posséde une adresse de lance- e 3 LES CON FIGURATIO NS
R e 3 AVEC DISQUETTES OU DISQUE DUR:
i & 3 PREMIERE UTILISATION
e 3 ,
Ces conflgurations sont pourvues d'un systéme de deux lecteurs de disquettes,
2.4 LANCEMENT DE L’EXECUTION D’UN PROGRAMME = = 5 pouces ou B pouces, ou encore da disques durs {configurations IV & X).
RESIDENT SUR CASSETTE e = De la m&me maniére que I'on utilise les cassettes pour les configurations de
. base, on utilise ici des disquettes 5" ou 8", ou un disque dur,sur lesquels sont
2.4.1 Programme écrit en BASIC résident &= st i ey S SR
Lorsque vous avez correctement chargé votre programme en suivant les ins- ; : “ - le. 12 “dis-
tructions données précédemment, vous pouvez lancer son exécution en {rap- [ :uuer;?edzf:tsé:::q;fg;-sg sStc?)F:‘I:leelgf uﬁlﬁgg?;iteelsg:téb?:e' ';TEE;z-gmguei!’ :ermI:t
. ] 1 ¥
pant: d'intervenir sur les autres disquettes et de les gérer grace & un ensemble de
i 4 - "_3 commandes {le principe reste le méme pour les autres DOS proposés, comme
RUN CPIM sur les versions 280, GP/M 86 et MS-DOS sur les versions 8088 ou UCSD
e = sur les versions 6809 et 8088).
2.4.2 Programme écrit en langage machine ] Sur chaque unité centrale, les systémes s'interfacent sur un n_'léme moniteu_r,
Pour lancer son exécution, il faut frapper : @ 3 ztrx‘l:es::tﬂ et fiable, qui présente de trés nombreuses fonctionnalités (voir
G — FLEX-9, par exemple, est un systéme d’exploitation (DOS) qui aide a effectuer
; = d b érations, tell e:
suivi des quatre chiffres hexadécimaux représentant I'adresse ou il débute e nombreuses operations, ielles que:
SOOI EIIC (e & "Ja — copier les fichiers d'une disquette sur une autre (en utilisant la
Ces chiffres flgurent sur la cassette ou sur la documentation du programme, = 3 commande intitulee COPY) ;
dans le cas ol vous n'en &tes pas vous-méme l'auteur. : — lister & I'écran le contenu d’un fichier contenant du texte {en utilisant la
| ] commande intitulée LIST);
Exemple :
P e 3 — formater une disquette vierge (en utilisant la commande intitulée
GCD03_ - : NEWDISK) ;
! & = et ainsi de suite.
| = a FLEX-9 posséde de nombreuses commandes {plus de 60) qui vous permettront
| B de manipuler & votre gré les disquettes et leurs fichiers,
& 3

: | Les paragraphes suivants donnent des exemples permettant les toutes premié-
;a res manipulations sous FLEX-9, CPIM et MS-DOS.
Ja || est recommandé de lire les manuels correspondant & ces différents systémes

d'exploitation, manuels qui décrivent de maniére précise et compléte I'ensem-
ble des commandes et des fonctions disponibles sur chacun d'entre eux.
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3.1 MISE EN ROUTE DE GOUPIL AVEC DISQUETTES
OU DISQUE DUR

Dés sa mise sous tension tous les élémenis étant correctement connectés,
GOUPIL se place “sous moniteur” et affiche le signe suivant :

+ ou #

en haut et a4 gauche de I'écran, & la suite d'un court message donnant le type du
moniteur.

Il faut alors charger le systéme d'exploitation et réaliser les opérations suivan-
tes:

Introduire la disquette systéme dans le lecteur 0.

Lecteur 5" :

Lecteur du haut,

Disquelte horizontale,
Etiquette vers le haut,

Fente de repérage a gauche.

Lectaur 8

Lecteur de gauche,
Disquette honzontale,
Etiquette vers le haut,

Fente de repérage & gauche.

Winchester § "

Lecteur du bas,

Disquetle honzontale,
Etiquette vers le haut,

Fente de repérage a gauche.

Attention : La technologie Winchester permet de stocker un grand nombre de
caractéres soys un faible volume et autorise une vitesse d’accés élevee. Elle
nécessite, cependant, la précaution suivante : ne jamais faire deux démarrages
{mise sous tension) du Winchester 4 moins de 6 minutes d'intervalle, sous ris-
que de I'endommager.

Signalons, d'autre part, qu'un disque Winchester formaté sous un certan
systéme d'exploitation (FLEX, CP/M ou MS-DOS) n’est utilisable que sous ce
systéme.

Si I'on veut l'utiilser sous un autre systéme (notamment dans les configura-
tions a plusieurs unités centrales), il est nécessaire de le formater 4 nouveau,
ce gui détruit les informations qu'ill peut contenir.

TR T T T T T 1 )
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Cette mani[:_rulation se fait, bien entendu, sous la responsabilité de I'utilisateur.

3.1.1. Mise en route sous FLEX 9 (Unité Centrale 6809).

Dans le cas des lecteurs 5" et 8" appuyer sur la touche [0 pour charger le
systéme d'exploitation.

Dans le cas du disque Winchester 5", 1l faut mettre la disquette systéme dans
le lecteur 0, comme Indiqué précédemment, puis frapper:

4 b3 .

il faut done frapper le chiffre 4, qui apparait & I'écran aprés le + affiché parle. ‘
moniteur, puis presser la touche = comme précédemment,

Apras un court instant, les trois signes :
+ + +

apparaissent a 'écran et indiquent que I'on est sous FLEX.

Dans le cas du Winchester, it faut frapper alors ;
CONFDISK 1=8 -

pour que le systéme reconnaisse le Winchester comme étant le disque 1.

Si I'on frappe la commande :

CATO -~

on obtient la liste de I'ensemble des fichlers (commandes et programmes) con-
tenus sur la disquette systéme.

Pour charger SBASIC, si I'on souhaite réaliser ou utiliser un programme dans
ce langage, il faut frapper:

SBASIC -~

Le langage se trouve en effet physiquement sur la disquette systéme.
Sur I'écran apparait alors le message:

PRET

el SBASIC attend vos commandes et instructions.

On dispose alors de 30 k-octets pour le programme el ses données.




SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET 'INSTALLATION 75

DOVVOLVOVOVIVODVOVOODDVDOVOVOLVDOVOLDOULWODOVDOODOTUY O

72 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

(La touche BASIC est inopérante sur les configurations avec disquettes).

Sirien ne se passe lorsque vous appuyez sur les touches, ressortez la disquetie
sysiéme, enfoncez le bouton poussoir ABORT situé sous le coté gauche de la
console GOUPIL, ou encore RESET situé sur la plaquette arnére de la carte
UNITE CENTRALE 6809, et recommencez.

RENTSMEE moes! GUUPILC,

AT je| est wotre prénom
G INPUT NS

PRiHT "Bomjcur ":N§

EiD

Le voyant rouge de votre lecteur doit s'allumer el vous devez entendre le léger
bruit que fait sa téte magnetique lorsqu’elle est en action.

Pour écrire votre programme en langage SBASIC, relisez le paragraphe corres-
pondant dans le chapitre 2.2 o0 un exemple simple vous a été présenté. Cet
exemple convient également pour les configurations avec disquettes.

1 O ) /8 ) 188

Encore une fois, n"oubliez pas :

[ . que frapper les guillemets (*) aprés I'ordre PRINT (en SBASIC) est neces-
' saire;

. que, pour arréter le déroulement du programme BASIC, Il faut appuyer sur
la touche CTRL, la maintenir enfoncée, puis presser la touche G;

. qu'approfondir vos connaissances en étudiant les manuels de BASIC et
SBASIC est important pour écrire des programmes de gualité.

NOTE COMPLEMENTAIRE : Passage entre moniteur, systéme el langage
Si vous &tes sous SBASIC et que vous voulez revenir sous moniteur, frappez:

EXIT <

le résultat sur I'écran est:
Figure 3.2.2-1
Le premier programme en SBASIC est sauvegardé sous le nom “ESSAI",
La commande + CAT montre que sur le lecteur numéro 1 il y a
le fichier ESSAL BAS que U'on vient
de créer par la commande SAVE

<+

Si vous &tes sous FLEX el que vous voulez revenir sous moniteur, frappez:
MON -~

le résultat sur I'écran est:

-+

Si vous &tes sous SBASIC et que vous voulez revenir sous FLEX, frappez:

FLEX -
le résultat est:

+++

PO TS S O S T S T O T O AT
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Pulsque MBASIC se trouve sur la disquetie systéme el que le disgue courant
est A.

Sur I'écran apparait alors le message:

Ok

et le systéme est prét & recevoir les Instructions MBASIC.

On dispose alors de 30 k-octets pour le programme et ses données.
Pour revenir au systéme, il suffit de frapper:

SYSTEM -~

Si le disque courant n'était pas A, ou aurait frappé :

“A: MBASIC

pour charger MBASIC,

3.1.3 Mise en route sous MSDOS (Unité Centrale 8088)

Dans le cas des lecteurs 5" et B”, appuyer sur la touche ©=]pour charger le
systéme d’exploitation.

Dans le cas du disque Winchester 5", il faut mettre la disquette systéme dans
le lecteur de disquettes 5", comme indiqué précédemment, puis frapper :

4cd

MS-DOS demande la date, qu'il faut entrer sous la forme :

mois-jour-année -

Ol mois, jour et année représentent des chiffres, impérativement séparés par
un tiret. MS-DOS vérifie que les dates sont correctes, y compris le 29 février
pour les années bissextiles. Il n’accepte pas les années antérieures a 1980. En
cas d'erreur, il faut entrer 4 nouveau la date. Exemple :

7-29.83 -

pour le 29 juillet 1983.

On peut également répondre par un simple retour chariot (- ) si I'on ne désire
pas modifier la date courante.

MS-DOS affiche ensuite un certain nombre de messages, suivis de:

A>
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qui indique que le disque courant est le disque systéme.

L'autre disque est B: dans le cas des disquettes 5" et 8".
Dans le cas du disque Winchester, il faut d’abord frapper:

CONFWIN -

pour attacher ce disque au systéme. Il a pour nom d'unité G:.

Si I'on frappe :
DIR - ;

on obtient la liste des fichiers (programmes et commandes du disque courant.

Si I'on frappe:
DIR B: -
ou

DIR C: <

etc., on obtient la liste des fichiers du disque concerné.

Pour changer le disque courant, il suffit de frapper:
B: -

dans le cas des disquettes 5" et 8"

et

c: o

dans le cas du Winchester,

Pour charger MSBASIC, il faut frapper:
MSBASIC

si le disque courant est A, sinon:

A :MSBASIC

On dispose alors de 60 k-octats pour le programme et ses données (dans le cas
d’une extension mémoire de 128 k-octets).
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3.2 UTILISATION DE GOUPIL AVEC DISQUETTES OU
DISQUE DUR

Pour utiliser le systéme d’explotation que vous avez choisi avec I'ensemble de
ses possibilités de traitement de fichiers, reportez-vous aux manuels FLEXS,
CP/M ou MS-DPS. Des documentations existent également sur UNIFLEX et
UCSD, systémes d'exploitation qui sont disponibles sur GOUPIL.

3.2.1 Formatage d'une disquette ou d’un disque dur

I faut, avant toute autre opération, formater une disquette vierge, c’est-a-dire la
rendre apte & recevoir des programmes ou des données. Pour cela, la disquette
systdme étant toujours dans le lecteur 0 placer la disquette vierge dans le lec-
teur 1 (sauf dans le cas du Winchester qui est 1nstallé de mamere fixe).

Les disquettes peuvent étre protégées conire les erreurs de manipulations, ce
qui interdnt d'y écrire de nouvelles données ou programmes, mais les conven-

tions de protection sont inverses seion s'il s'agit de disquettes 5” ou de dis-
queties 8".

. Dans le cas des disquettes 5”:

la disquette est protégée quand I'onglet auto-collant est mis sur la fente
de repérage.

Il faut donc que la fente soit dégagée (pas d'onglet) pour formater la dis-
quette ou écrire dessus.

. Dans le cas des disquettes 8:

Il faut, au contraire, mettre un onglet auto-collant sur la fente de repérage
pour formater la disquette ou écrire dessus.

3.2.1.1 Formatage sous FLEX-9

Aprés avoir chargé FLEX-9, (comme indiqué au paragraphe 3.1.1, il faut frapper
(dans le cas des disquettes 5" et 8"):

NEWDISK -

puis répondre aux questions posées par cet utilitaire (voir figure 3.2,1-1) pour
formater la disquette placée dans le lecteur 1.

Le programme de formatage NEWDISK s'exécute alors pendant un temps
assez long, de une & quelques minutes selon le type de disquette utihsé. Quand
la lumigre rouge du lecteur n° 1 s'éteint, la disquetlte est préte.

Pour formater le disque Winchester 5, 1l faut frapper, si cela n'a déja été fait, la
commande :

CONFDISK 1=8-

mmmm®

m
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=
&
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=
.
o
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(voir paragraphe 3.1.1}, puis frapper:
NEWDISK -

et répondre aux questions que pose cet utiitaire {le numéro d'unité du Win-
chester est 1 dans ce cas).

Ce formatage prend environ deux minutes.

3.2.1.2 Sauvegarde et chargement d’un programme SBASIC sous FLEX-8
Aprés avoir formale [a disquette, vous pouvez, sauvegarder par exemple, aprés
I'avoir entré en mémoire, e programme d'essai en BASIC décrit au paragraphe

2.2, en frappant, sous SBASIC:

SAVE “nom de programme’’

ou nom de programme est un identificateur d’au plus 8 caractéres alpha-
numeériques, le premier d’entre eux étant alphabélique.

Pour récupérer le programme a partir des disquettes, 1l suffira:
— de metire GOUPIL sous tension,
— de charger FLEX-9,
— de charger SBASIC en frappant :
SBASIC
— de frapper:
LOAD “nom de programme”

ou nom de programme est I''dentificateur défimi ci-dessus (voir figure
3.2.2.1).

NOTE COMPLEMENTAIRE

Nous vous Indiguens succinctement ici comment se définissent les noms de
fichiers FLEX-9 & partir de SBASIC :

— Un fichier réside sur 'unité de disquette 0 ou sur 'unité 1. L'umité de dis-
quette sera indiquée par 0 ou par 1 dans “nom de programme”. Si elle est
omise, FLEX-9 cherchera le fichier sur l'unité 1.

— Un fichier FLEX-9 posséde un nom d'au plus huit caractéres alphanu-
meénques, le premier étant un caractére alphabétique.
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Exemple :

ESSAI

RATION

Ad

BALZACOH

etc.

— |l posséde également un suffixe de trois caractéres, qui iIndique & FLEX-

9 la nature du fichier: les fichiers contenant un programme SBASIC ont

pour suffixe BAS, le suffixe &tant séparé du nom par un point ().
De la m&me fagon que I'absence de numéro d'unité signifie que FLEX-9 va cher-
cher le fichier sur I'unité 1, I'absence de suffixe dans I'dentificateur “nom de
programme” indique que le fichier FLEX-9 correspondant aura pour suffixe
BAS.

En admettant que le nom du programme sait ESSAI, le fichier correspondant
aura pour nom, sur l'unité 1:

ESSAILBAS

Le numéro d'unité et le suffixe sont liés au nom de fichier FLEX-9 par un point
()

Exemple : ‘

Il est équivalent de préciser comme nom de programme :
CALCUL

ou:

1.CALCUL

ou:

CALCUL.BAS

ou enfin:

1.CALCUL.BAS

Tous ces noms définissent, sur Pumté 1, le fichier FLEX-9:

CALCUL.BAS
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Si I'on avait précisé 0.CALCUL, le nom du fichier aurait été CALCUL.BAS
sur l'unité 0.

Des Informations complétes sur les manipulations de ces noms de fichiers
sont founies dans le manuel FLEX-9.
3.2.2.1 Formatage sous CP/M

Aprés avoir chargé CP/M comme indiqué au paragraphe 3.1.2, 'unité courante
est:

A>
Il faut frapper (dans le cas des disquetites 5" et 8"):
FORMAT B: -

pour formater la disquetie de travail.

S I'on veut modifier les caractéristiques physiques standard de la disquette
(simple ou double face, simple ou double densité), Il faut frapper préalable-
ment : .

MODE -~

gui affiche un menu permettant de modifier ces caractéristiques.

Dans le cas du disque Winchester, il faut frapper:

WINFORMA ~

qui pose la question:

voulez-vous formater ? (O/N)

Il suffit de répondre :

o

pcour formater le Winchester. Rappelons que te Winchester a pour nom d'unité
3.2.2.2. Sauvegarde et chargement d’'un programme MBASIC sous CP/M

Aprés avoir formaté la disquette de travail et écnt un programme en MBASIC,
vous pouvez le sauvegarder en frappant, sous MBASIC :

SAVE “nom de programme™
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ol nom de programme est un identificateur d'au plus 8 caractéres alphanumén-
ques, le premier étant une lettre. On peut préciser le nom de I'umité en le sépa-
rant du nom de programme par le signe deux points (3).

Exemple :

SAVE “B:ESSAI" -

Si I'on omet le nom d'unité, c'est le disque courant qui est utilisé pour la sauve-
garde.

Si I'on demande le catalogue du disque, au moyen de la commande DIR, le nom
du fichier apparait avec |'extension BAS, qui indique que le fichier contient des
instructions BASIC.

Pour récupérer le programme & partir de la disquette, 1l suffira :

— de mettre GOUPIL sous tension,

— de charger CP/M,

— de charger MBASIC en frappant : MBASIC -~

— de frapper:

LOAD “nom de programme” -J

o nom de programme est ["'dentificateur défini ci-dessus.

Reportez-vous aux documentations CP/M et MBASIC pour plus de détails sur
les manipulations de fichiers.

3.2.3.1 Formatage sous MS-DOS

Le systéme étant chargé & partir de I'unité courante A, il faut frapper:
FORMAT B:

pour formater une disquette 5" ou 8".

Dans le cas du disque Winchester, il faudra d'abord frapper :

CONFWIN -~

pour attacher ce disque au systéme {voir paragraphe 3.1.3), puis frapper :
FORMAT C: -

Le formatage s’effectue alors en environ 2 minutes.

3.2.3.2. Sauvegarde et chargement d'un programme MSBASIC sous MS-DOS.

Pour sauvegarder un programme écrit sous MSBASIC, 1l faut frapper :

=
]
=9
==
e s
]
= 3
= 3
]
=3
e
&3
=
==

&3

€ 3
& 3
e 3
e 3
e 3
€ 3
€3
)
&
&3
&3
&
=3
&3
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SAVE “nom de programme” -
ol nom de programme est un identificateur d’au plus 8 caractéres alphanuméri-

ques, le premier 4tant une lettre. On peut préciser le nom de l'unité en la sépa-
rant du nom de programme par le signe deux points {3).

Exemple:
SAVE “B: ESSAI” -

Si I'on omet le nom d'unité, c’est le disque courant qui est utilisé pour la sauve-
parde.

Si I'on demande le catelnlogue du disque, au moyen de la commande DIR, le nom
du fichier apparait avec I'extension BAS.

Pour récupérer le programme & partir de la disquette, 1l suffira:
— de mettre GOUPIL sous tension,

— de charger MS-DOS,

— de charger MSBASIC en frappant : MSBASIC -

— de frapper:

LOAD “nom de programme”

ol nom de programme est I'identificateur défini ci-dessus.

Reportez-vous aux documentations MS-DOS et MSBASIC pour plus de détails
sur les manipulations de fichiers.
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)
=3
=3
]
e 3
(= 9
= 3 4. UTILISATION D’UNITES
e 3 PERIPHERIQUES SUPPLEMENTAIRES
-3 :
; Les unités périphériques que I'on peut connecter a GOUPIL permettent d'éten-
= dre les possibilités d'utllisation de la machine.
= = '
&3 4.1 UTILISATION D'UNE IMPRIMANTE
i L'imprimante est un périphérique pratiquement indispensable, notamment
— -Q pour les applications de gestion ou de traitement de textes.
— 3 Il existe de nembreux types d'imprimantes :
= ,9 Au niveau de la frappe:
— ,e — les imprimantes a alguilles, ol les lettres sont formées par un ensamble
de points disjoints. Ces Imprimantes ont le mérlte d'dtre & ia fols bon mar-
é ides.
== ché et rapides
- 9 — les imprimantes & marguerite qul offrent une qualité d'impression pro-
= fesslonnelle (Gualité courrler) et sont évidemment d'un colt plus éleva.
1 £ 3

Au niveau du papier :

— les imprimantes nécessitant du papier continu en accordéon avec
entralnement par picots sur bande latérale perforée {bande CAROL) (voir
figure 4.1-1). Certalns modéles de ces imprimantes admettent des feuilles
individuelles qu'il faut charger une & une.

nm
U w

— les imprimantes possédant un chargeur de feullles prédécoupées, qui
permet de |es alimenter automatiquement {voir figure 4.1-2).

4.1.1 Utilisation de I'lmprimante sur les conflgurations avec disquettes

e —— i

1| est nécessalre de connecter I'imprimante a la prise série ou paralléle ade-
quate et de procéder & une manlpulation de fichier pour qu'elle puisse fonction-
ner correctement. Ces manipulations sont différentes selon la carte unité cen-
trale el le systdéme d'exploitation utillsés, Une imprimante possedant une Inter-
face série sera connectée sur une prise sérle, une imprimanie possédant une
interface paralléle sera connectée sur une prise parallgle.

=3
=3
= =
= 3
= 3
= 3
=3
&3
&3
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N

Figure 4.1-1
Imprimante paralldle MICROLINE OK/[ 82

e — R e

. Figure 4.1-2
Imprimante DIABLO 630 a chargeur automatique de feuilles

= 3
=3

&=

SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION &7

4.1.1.1 Unité centrale 6809 sous FLEX-9
Fixez le cable de Halson de I'imprimante sur la sortie S1 (série) située sur la pla-
quette arrigre de la carte UNITE CENTRALE 6804 (il faut, dans ce cas, que les

fils 8 et 20 du connecteur CANNON 25 points de I'adaptateur sérle soient reliés
entre eux par Vutilisateur ou sur la sortie P1 (paralléle} de la carte CONTRO-

LEUR VIDEO 25 x 80.

Dans les deux cas, le liséré rouge du cable d'adaptation dolt &tre orienté vers le
bas.

La méthode utilisée nécessite I'utitisation de Ja fonction systéme PRINT.SYS,
lorsque FLEX-9 a été charge.

PRINT.SYS est un programme de gestion d'imprimante que vous allez créer sur
votre disquette systéme.

Selon le type d’'imprimante que vous possédez, procédez comme suit :
— imprimante paralléle (connexion sur la prise P1):
la disquette systéme étant dans le lecteur 0, frappez :
COPY 0.PPARAL.SYS 0.PRINT.SYS -

Ceci vous permet d’obtenir I'édition sur une imprimante parallele, dite
“compatible Centronics”.

— imprimante série (connexion sur la prise $1):

la disquette systéme étant dans le lecteur 0, frappez .
COPY 0.PSERIE.SYS 0.PRINT.SYS -

Ceci permet d'obtenir I'édition sur imprimante série.

PSERIE conviant pour les imprimantes série fonctionnant & 1200 bauds,
avec la pracédure DC1-DC3.

Pour éditer sur imprimante, il suffira alors d’appeler la commande
P

Exemple :
Vous voulez imprimer le catalogue de la disquetie systéme. Frappez
P CATO -

Ces instructions sonl détaillées dans le manue! FLEX-9.
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4.1.1.2 Unité Centrale 280 sous CPIM

Fixez le cable de liaison de I'imprimante sur la sortie $1 (série) située sur la pla-
quette arriére de la carte UNITE CENTRALE Z80 (il faut dans ce cas, que les fils
8 et 20 du connecteur CANNON 25 points de I'adaptateur série soient reliés
entre eux par 'utilisateur ou sur la sortie PO {paralléle) de la carle CONTRO-
LEUR VIDEO 25 x BO.

Dans les deux cas, le liséré rouge du cable d’adaptation doit étre orienié vers le
bas.

Il faut alors frapper, aprés avoir chargé CP/M :

PRINTER -!

el répondre aux questions que pose cet utilitaire.

Nous avons suppose, dans cet exemple, que le disque courant était A : et que
I'utilitaire PRINTER étalt présent sur ce disque.

L'option série convient pour des imprimantes série fonctionnant & 1200 bauds
avec la procédure DC1-DC3.

4.1.1.3 Unité centrale 8088 sous MS-DOS

Fixez le cable de liaison de I'tmprimante sur la sortie §1 (sérle) située sur la pla-
quette arriere de la carte UNITE CENTRALE 8088 (il faut, dans ce cas, que les
fils 8 et 20 du connecteur CANNON 25 points de I'adaptateur série soient reliés
enire eux par l'utilisateur) ou sur la sortie P1 (paralléle) de la carte CONTRO-
LEUR VIDEO 25 x 80.

Dans les deux cas, le liséré rouge du cable d’adaptation vers e
bas. . £

Il faut alors frapper, aprés avoir chargé MS-DOS :
PPARAL -~

ou
PSERIE ~

selon qu'on utilise une imprimante série ou une imprimante paralléle, le disque
par défaut étant A. Sinon, on frappera:

A: PPARAL <
ou

A :PSERIE 4

PSERIE convient pour les imprimantes série fonctionnant & 1200 bauds, avec la
procédure DC1-DC3.
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4.1.2 Utilisation de I'imprimante sur les configurations sans disquette

Dans la configuration | CONSOLE MINITEL, seule une interface série esi dispo-
nible sur la carte UNITE CENTRALE 6809 (I'autre est réservée & la connexion du
clavier GOUPIL).

Dans la configuration 1l GOUPIL DOMESTIQUE, on dispose, outre I'interface
série, d'une interface paralléle située sur la carte EXTENSION ENTREES-
SORTIES.

4.1.3 Edition sur une imprimante de type OKI 82

4.1.3.1 Edition sous FLEX-9 et SBASIC

Aprés avoir connecté I'imprimante {voir paragraphe 4.1.2.1), et avoir chargé
SBASIC, l'instruction :

PORT 1
dinge sur I'imprimante tous les ordres PRINT qui la suivent
Pour revenir & un affichage sur I'écran, il suffira d'inclure I'instruction :

PORTO

dans le programme.

Toutes les instructions PRINT qul suivront s'exécuteront de nouveau sur
I'écran.

Exemple:

Si vous désirez que I'édition se fasse sur imprimante, il faut procéder
comme suit :

10 PORT 1

tous les ordres PRINT qui suivent cette instruction provoquent des édi-
tions sur "imprimante.

20 PRINT “Bonjour, je suls GOUPIL”

30 PRINT “Je peux dditer sur imprimante”
40 PORT 0

tous les ordres PRINT qui suivent cetie instruction provoquent & nouveau
une édition sur I'dcran.

50 PRINT “Je roviens sur I'écran”

et ainsi de suite : vous pouvez alterner I'éditlon de vos textes sur I'impri-
mante et sur I'écran.
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Sur I'imprimante OKI 82 par exemple, 1| est possible d'obtenir trois formats
d'édition.

Pour obtenir ces différents formats, il est nécessaire, avant de lancer I'impres-
sion, d'exécuter la commande PRINT CHR$(X) :

1: X = 30 en format 1 normal (B0 caractéres par ligne)
2: X = 29 en format 2 compressé (132 caractéres par ligne)
3: X = 31 en format 3 étendu (40 caractéres par ligne)

Si I'on ne précise pas cette commande, le systéme utilise le format standard
n°1.
Exemple:

16 PORT 1

20 PRINT CHR$ (31)

30 PRINT “Bonjour, je suis GOUPIL™

40 PRINT CHRS (30)

50 PRINT “L’ordinateur pour tous”

60 PRINT CHRS (31)

70 PRINT “labriqué par S.M.T. 22, rue Saint-Amand 75015 PARIS"”

80 END
puis la commande :

RUN

donnera :

anjuur, je suis GOUPRPIL
L’ordinateur pour tous
fabrique par SMT, 22 rue Saint-Pmand 755:. PARIS

4,1.3.2 Edition sous CP/M ou MS-DOS et MBASIC ou MSBASIC

Aprés avoir connecté I'imprimante (voir respectivement aux paragraphes 4.1.2.2
&t 4.1.2.3} et avoir chargé MBASIC ou MSBASIC, I'instruction :

LPRINT -~
aiguille les éditions sur I'imprimante.

Exemple:

10 LPRINT “Bonjour, je suis GOUPIL”
20 LPRINT “Je peux éditer sur imprimante”
30 PRINT “Je reviens sur P'écran”

et ainsi de suite.

~ 3
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4.2 UTILISATION EN MODE TERMINAL :
CONNEXION DU MODEM

4.2.1 Utilisation de GOUPIL en terminal simple (ou passif)

Un terminal est un appareil composé d’'un clavier et d’'un écran, mais ne fonc-
tionnant pas de maniére autonome. Pour fonctionner, il a besoin d'étre relié a
un autre ordinateur (appelé serveur) dont la fonction est de stocker et distribuer
les donnees.

Le terminal se connecte au serveur par llintermédiaire d'un modem relié aux
bases ou banques de données par réseau téléphonique ou ligne spécialisée.

GOUPIL peut étre utilisé dans cette fonction terminal passif, notamment dans
ses configurations 6809, et étre relié & toutes les bases ou banques de données
existantes.

La figure 4.2.1.1 donne I'exemple d’'une connexion & la banque de données
MICRODIAL.

4.2.1.1 La configuration 11l : GOUPIL MICRO-TERMINAL

La configuration NI, GOUPIL MICRO-TERMINAL posséde des fonctions éten-
dues, largement décrites dans le manuel accompagnant cette configuration.

Toutes les autres configurations GOUPIL peuvent étre dotées de ces fonclions
par simple ajout d'une extension disponible auprés du réseau de distribution.

Dans les cas de commandes importantes, ces extensions peuvent étre réali-
sées & la demande par le constructeur et intégrées physiquement dans une
PROM (mé&moire morie) spécialisée (PROM n® 4).

4.2.1.2 L’utilisation en terminal des autres configurations GOUPIL

Toutes les configurations GOUPIL peuvent &tre utilisées en terminal simple,
indépendamment des fonctions étendues évoquées ci-dessus,

Dans ies versions 6809 et 8088 la procédure est la méme {pour la version Z80,
se reparter & ’Annexe F):

— connecter GOUPIL & son modem (le modem se connecte & la prise S1
des cartes UNITE CENTRALE, donc & I'interface série) et lire les informa-
tions techniques des appareils, qui sont jointes & ceux-ci (voir Note).

— connecter le modem & la ligne téléphonique (pour 1200 bauds, il est
bon, pour obtenir une grande sécurité de transmission, de travailler sur
ligne spécialisée).
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— mettre les appareils sous tension et se placer donc sous momteur (le
signe + ou # apparait & |'écran).

~— gélectionner la vitesse de transmission en frappant, sous moniteur ;
syx J

ou x est un chiffre représentant cette vitesse. SV5 donne une vitesse de
300 bauds et SV7 une vitesse de 1200 bauds. Si I'on ne frappe pas cette
commande, la vitesse de transmission est mise, par defaut, & 1200 bauds
{voir Annexe F, commande S).

— appuyez alors sur la touche COM : I'écran s'efface.

— composer sur le poste téléphonique associé le numéro d'appel de la
banque de données désirée (sauf si votre modem est un apparell & compo-
sition automatique de numéro, auquel cas il faut se reporter & sa docu-
mentation).

— dcouter le sifflemant sonore émis par le serveur dans ie combing télé-
phonique, enclencher alors la touche adéquate du modem exténeur, et rac
crocher le combiné.

Dés tors, nous sommes connectés & la base ou banque de données souhaitée
el il faut se reporter & la documentation de la base spécialisée pour engager le
dialogue dans le langage qui convient. Chaque banque de données posséde en
effet son mode d’accés propre généralement clair. et bien documenté,

Pour sortir du mode de fonctionnement de GOUPIL en terminal passif, il suffit
de faire ABORT {appuyer sur le bouton ABORT situé sur le cbté gauche de la

console GOUPIL), ou d'utiliser une commande intégrée dans le langage de la
base et propre & I'ordinateur serveur.

NOTE IMPORTANTE
La haison série se fait a travers un adapteur qu) comprend :

» une prise BERG 14 points 4 I'une de ses extrémités
e une prise CANNON 25 points & I'autre extrémité.

L'adaptateur doit tre placé ie liseré rouge orienté vers le bas.

On peut alors connecter le modem au moyen d’un céble standard possédant
des prises CANNON & chaque extrémité,

Ce cable doit posséder les caractéristiques suivantes:
» Broches 2 et 3 permutées (la broche 2 de I'une des extrémités doit &tre reliée &

la broche 3 de {'autre et réciproquement),
+ Broches 8 et 20 reliées coté GOUPIL.

- 3
=
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Le non-respect de ces conditions empéche le fonctionnement de GOUPIL en
terminal.

4.2.2. Utllisation de GOUPIL en terminal intelligent

Cette utilisation nécessite une configuration avec disquettes et I'un des logi-
ciels de communication suivants :

DOSTERM3 sous FLEX
CPTERM scus GPIM
MSTERM sous MS-DOS
UCTERM sous UCSD

Ces logiciels sont disponibles chez les revendeurs GOUPIL.

GOUPIL terminal intelligent peut stocker les informations regues sur des dis-
queties el retraiter ces informations localement, |l peut également transmettre
des fichiers & un autre ordinateur. Cette utilisation permet donc aussi bien la
consultation que le traitement local d'informations.

Les connexions aux modems sont identiques & celles décrites au paragraphe
précédent.

4.3 UTILISATION DE GOUPIL 6809 EN MICRO-SERVEUR

Dans cette utilisation, GOUPIL stocke des images et des données sur disquet-
tes et est interrogé par des terminaux VIDEOTEX-ANNUAIRE via le réseau télé-
phonique. Il joue le rdle de serveur et constitue lui-mé&me une base de donnédes
reliée aux terminaux MINITEL des usagers qui la consultent par réseau télépho-
nique (12 terminaux MINITEL peuvent au mé&me instant consulter le micro-
sarveur). Il s'agit de la configuration X.

En MICRO-SERVEUR, GOUPIL permet de satisfaire les besoins en services du
type :

* messagerie électronique,
* agenda électronique,

e réservation,

¢ prise de commandes,

¢ analyse documentaire,

= consultation d’annuaires,

et dispose pour cela de logiciels spécialisés (logiciel multiconsultation, logi-
clel de créatlon de pages VIDEOTEX, etc.). L'ordinateur, dans cette version,
joue le rdle d’'un véritable serveur alimentant [es terminaux MINITEL par la voie
du réseau téléphonique.

Les logiclels de création de pages VIDEOTEX nécessitent |'utilisation de la
carte VIDEOTEX et sont commercialisés avec elle.




—— ——

e —

84 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

Pour fonctionner en MICRO-SERVEUR, GOUPIL doit é&tre équipé de carles 6
ENTREES-SORTIES SERIE et de modems 75/1200 bauds.

Pour permettre la connexion en paralléle de 6 terminaux MINITEL, le micro-
ordinateur devra posséder 1 carte 6 E/S et 6 modems 75/1200 bauds. S'il pos-
séde 2 caries 6 E/S et 12 modems 75/1200 bauds, il permetira a douze posses-
seurs de terminaux MINITEL de venir I'interroger dans e m&me instant,

Les principales fonctions assurées par GOUPIL en MICRO-SERVEUR sont les
sulvantes :

— traitement automatique de la communication avec 'utilisateur: GOUPIL
“décroche le téléphone” puis engage une procédure de dialogue par taquelle le

Figure 4.4-1
Les paddles de GOUPIL
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correspondant peut accéder aux informations qui Iul sont destinées et intro-
duire ses propres donnges. Blen entendu, les phases terminales de communi-
cation (fin du dialogue, libération de la ligne, mise en atlente) sont également
gérées par la procédure de dialogue.

— stockage des informations sous une forme appropriée & leur manipulation
par le serveur et par ses correspondants,

~— restitution au serveur de la totalité des informations enregistrées.
Toutes les informations relatives & cette importante utitisation du micro-

ordinateur GOUPIL se trouvent dans la documentation qui accompagne les
logiciels remplissant lgs fonctions précédentes.

4.4 LES PADDLES

Le paddie vous permet de déplacer le curseur ou un dessin et de jouer seul ou &
plusieurs devant I'écran.

Les paddles adaptés & GOUPIL comportent un manche & balai & deux direc-
tions, permettant de déplacer des chjets graphiques sur I'écran, et un bouton
poussoir donnant un ordre (de tir par exemple).

Beaucoup de jeux fonctionnent avec un ou deux paddies. Leur utilisation est
décrite avec la documentation de ces jeux.

Les paddles se branchent & I'arriére du GOUPIL, sur les deux prises DIN 5 bro-
ches de la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES (paddles 1.2 et paddles 3.4).

4.5 LEPHOTOSTYLE

Le photostyle (light pen) s'utilise de la fagon la plus simple. Il faut :

— I'approcher de I'écran, jusqu'a toucher le verre, en regard de la zone que
I'on veut désigner,

— puis appuyer sur le bouton du photostyle afin de valider I'opération.

Le fonctionnement du photostyle est largement décrit dans la fiche d'utilisa-
tion qui I'accompagne ainsi que dans les documentations des logiciels qui I'uti-
lisent.
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ANNEXE A

LEXIQUE DES TERMES USUELS

ABORT

voir RESET (appuyer simultanément sur les touches CTRL et ESC donne |e
méme résultat que le bouton ABORT, lorsqu’on a frappé | sous moniteur,
Voir Annexe F, commande [)

ADRESSE
C’'est |a position (ou numéro)} d’un octet dans la mémoire de GOUPIL.

C’est également ce qui permet de reconnaitre une unité interne ou périphé-
rique connectée sur le BUS (voir ce mot).

BIT

Unité élémentaire d'information, & deux valeurs, trés souvent notées O et 1.
Vient de I'Anglais Blnary DigiT.

BUS

Ensemble de lignes électriques intérieures &8 GOUPIL. Les ditferents orga-
nes composant GOUPIL sont connectés au BUS (unité centrale, mémoire,
disques, imprimante, etc.). Ces organes échangent entre eux des informa-
tions qui passent obligatoirement par le BUS. Le BUS se présente sous la
forme d’une carte électronique comprenant des lignes paralléles et des
connecteurs sur lesquels viennent se fixer les différentes cartes électroni-
ques. On I'appelle souvent “‘carte fond de panier” ou **carte BUS”.

CATALOGUE

Fichier spécial, géré par le DOS (voir ce mot), qui organise les différents
fichiers sur la disquette et permet de les retrouver. Le catalogue contient,
notamment, des donnéas qui permettent de localiser chaque fichier sur le
disque.
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CHARGEMENT

Action qui permet de stocker un ensemble de données dans la:mémoire
vive de GOUPIL, a partir d'une disquetle, d’'une cassette ou d'une entrée
téléphonique.

COMMANDE

Ordre donné & GOUPIL pour exécuter une fonction précise. Une com-
mande peut étre en langage BASIC, en langage Moniteur, etc. |l existe de
nombreuses commandes sur les disquettes-systéme FLEX-9, UCSD,
MSDOS ou CP/M fournies par SMT (voir, par exemple, la documentation
FLEX-9).

CONNECTEUR
Le connecteur est I'élément qui permet de relier électriquement et mécani-
quement deux cartes électroniques. Tout comme une prise électrique ordi-

naire, un connecteur posséde une partie male et une partie femelle.

Ces parties peuvent étre montées directement sur les cartes électroniques
correspondantes ou bien au bout d'un céable multiconducteur.

Sur GOUPIL, le nombre de contacts d’un connecteur varie entre 4 et 50.
Ces contacts sont également appelés “points”,
CURSEUR

Signal lumineux apparaissant sur I'écran, ( ) par exemple. Le curseur
indique la position du prochain caractére & frapper.

poSs

Sigle anglais signifiant Disk Operating System. |l désigne le systéme
d’exploitation qui permet de gérer les disques. Plusieurs DOS sont propo-
sés sur GOUPIL ; FLEX-9, UNIFLEX, UCSD, CP/M, MS-DOS, CP/M 86, PRO-
LOGUE.

Un tel systdme se compose d'un ensemble de commande destinées a
manipuler les fichiers.

DISQUETTE

Unité de stockage sur laquelle sont “‘stockés’ les données et program-
mes. La disquette est une mémoire extérieure & celle du micro-ordinateur
Jui-mame ; on I’appelle mémoire de masse externe. Il existe plusieurs types
de disquettes :

&3
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— disquette vierge :
celle que I'on achéte dans le commerce.
— disquette formatée :

disquette préte & I'emploi aprés son formatage. Toute disquette
vierge doit élre formatée avant d’étre utilisée (voir FORMATAGE).

— disquetie systéme :

c'est |la disquetle FLEX-9 (ou UNIFLEX, ou UCSD ou CP/M) qui fait
fonctionner le systéme. On la place dans le lecteur n® 0 {celui du
haut pour un lecteur de disquettes 5" ; celul de gauche pour un lec-
teur de disquettes 8").

Cette disquette contient un grand nombre de commandes ou de
programmes utilitaires qui permettent d’intervenir sur les fichiers.

— disquette de travail :

elle contient toutes les informations, programmes, jeux, etc. On la
place dans le lecteur n° 1 {celul du bas pour un lecteur de disquet-
tes 5" ; celui de droite pour un lecteur de disquettes 8™).

ECRITURE

Enregistrement d’'informations sur une disquette ou sur une bande magné-
tique. La téte du lecteur de disquettes ou du magnétophone écrit physique-
ment sur la disquette qui tourne ou sur la bande qui défile.

FICHIER

Ensemble organisé et structuré de données stockeées sur des disquettes
ou des bandes magnétiques.

FORMATAGE

Manipulation par laquelle on effectue I'implantation physique des sec-
teurs d’une disquetie et leur dimensionnement A une taille donnée. Cette
opération leur affecte également un numéro absolu, ce qui permet de
retrouver par la suite un fichier précis. Sous FLEX-9 par exemple, le forma-
tage s'effectue grace & la commande NEWDISK (voir au chapitre 3 les pre-
miéres opérations de formatage}.

HORLOGE

L'horloge interne d'un ordinateur engendre une série réguliére d'impul-
sfons électriques sur lesquelles toutes les opérations (telles que recher-
cher des informations en mémoire, additionner, multiplier, composer deux
valeurs, etc.) sont synchronisées.
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Chaque opération s’exécute, dans I'UNITE CENTRALE, en un certain nom-
bre de ces impulsions ou cycles (par exemple 5 cycles pour le chargement
d'une valeur contenue en mémaire, 11 cycles pour la multiplication).

Une Horloge & 1 Mhz engendre un million de cycles par seconde, 4 2 Mhz
deux millions de cycles, etc.

En général, plus I'horloge d’un micro-ordinateur bat a une vitesse élevée,
plus ce dernier est rapide pour les opérations exécutées dans I'UNITE
CENTRALE, la vitesse des opérations exécutées sur les unités périphéri-
ques (notamment les unités de stockage) étant inchangée.

Cependant certains micro-ordinateurs, bien que dotés d'une horloge
rapide par exemple 5 Mhz, exécutent les instructions en un nombre élevé
de cycles, ce qui a pour effet de diminuer leur vitesse effective d’exécu-
tion. C'est la raison pour laquelle ce facteur n'est pas significatif quant &
la rapidité du micro-ordinateur,

LANGAGE

Ensemble de mots et de régles (dites syntaxiques) permettant d’indiquer a
la machine les traitements d'information & effectuer. |l existe de nombreux
langages. Quelques exemples : le BASIC, le PASCAL, le LSE, le FORTRAN,
le Langage Machine, le Langage Assembleur, etc.

Les instructions écrites dans le langage choisi sont ;

— s0it lues et comprises au moment de I'exécution ; le langage est inter-
prete.

— soit lues et comprises, puis transcrites avant I'exécution.

Si la transcription est faite dans un format directement compréhensible
par la machine {le programme transcrit devient une commande), le langage
est compilé.

Si la transcription est faite dans un format tel que I'on doive faire appel &
un programme spécial au moment de I'exécution (RUN TIME en anglais), le
langage est semi-compilé ou traduit. C'est notamment le cas du PASCAL
UCSD : le format intermédiaire s’appelle le p-CODE, le programme spécial
d'exécution I''NTERPRETEUR de p-CODE.

LECTEUR DEDISQUETTES

Unité connectée & I'ordinateur et dans laquelle on introduit les disquettes
pour lire ou écrire des programmes. En version de base, c'est le magnéto-
phone & cassetie qui remplit cette fonction,

GOUPIL peut étre équipé de plusieurs unités de deux lecteurs de disquet-
tes et de disques durs de grande capacité.
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LECTURE

Lecture d’'un programme contenu sur une disquette ou une cassette, La
lecture permet le chargement en mémoire, I'affichage sur I'écran d'un pro-
gramme, d'informations et I'édition de ces textes sur une imprimante,

MEMOIRE
Ce sont des dispositifs qui permettent de stocker des informations,

Mémoires internes connues de l'unité centrale et adressables diracte-
ment : ’

. Mémoire morte (ou ROM, sigle anglais signifiant Read Only
Memory) : contient des informations fixes accessibles en lecture
uniguement et écrites une fois pour toutes, par exemple le pro-
gramme Moniteur, et qui sont conservées de maniére permanente
dans GOUPIL.

. Mémoire vive (ou RAM, sigle anglais Random Access Memory):
contient des informations que I'on peut écrire et lire, mais qui sont
détruites lors de l'arrét de GOUFPIL.

Mémoires externes (dites mémoires de masse):

— cassetles;
— disquettes 5 ou B pouces ;
— disques durs.

MODEM

Le MODEM est un dispositif qui permet de transmettre des informations
binaires par fil téléphonique ; il faut alors un modem & chaque extrémité
de la ligne. *

On utilise pour cela des fréquences auditives modulées qui sont émises et
regues & chaque extrémité de la ligne, MODEM signifie MODulateur -
DEModulateur,

Les modems ont des vitesses de transmission qui peuvent étre de 300, 600,

1200, 2400, 4800, 9600, 19200, etc., bits/seconde (un bit par seconde est
une unité de transmission que I'on appelle également un Baud, noté Bd).

MONITEUR

Le moniteur est un ensemble de programmes résidant dans la mémoire
morte (ROM) de GOUPIL. Le moniteur :
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— prend en charge la bonne marche de GOUPIL dés sa mise sous
tension,

— permet de charger, & partir d’un support magnétique,un systéme
d’exploitation,

— gére certaines fongtions fondamentales comme la lecture du
clavier, 'affichage sur {"écran, elc.,

— permet un travail sommaire avec GOUPIL, en I'absence du
systéme d'exploitation.

MOT

Ensemble d’octets. Les mots contiennent le plus souvent 2, 4 ou 8 octets.
Sur GOUPIL les mots sont équivalents & un octet.

MULTIPOSTE

Un systéme est dit multiposte quand il permet & plusieurs utilisateurs d'y
travailler simultanément,

Chacun d'entre eux dispose d'un terminal, connecté sur le systéme cen-
tral, et partage, avec les autres, les ressources communes que sont la
mémaoire centrale et les unités de stockage (disques).

Chagque utilisateur a l'impression de disposer du systéme pour lui seul. Un
systéme d’exploication (DOS) adéquat est nécessaire.

MULTITACHE

Quand un poste est connecté au site central, le systeme d’exploitation
(DOS) définit et exécute, en permanence, une tache qui consiste a gérer ce
poste, c'est-a-dire & lui envoyer des messages, & analyser les réponses
émises, etc.

Un systéme multitidche permet de lancer simulianément plusieurs travaux
sur la méme machine {monoposte ou mulliposte), par exemple une interro-
gation de fichier, une compiiation ou une commande systéme.

En effet, on peut désirer lancer des travaux relativement |ongs, tels que
compilation, mise a jour de fichiers, etc., sans pour autant vouloir perdre la
main en tant qu’utilisateur.

Un systéme d'exploitation multitache permet d'effectuer de telles opera-
tions de maniére simultanée. On distingue alors deux sortes de taches:

. Les taches interactives, qui permettent le dialogue, en temps réel, entre
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un utilisateur et I'unité centrale (typiquement la gestion d'un terminal, I"uti-
lisation d’un logiciel de saisie assistée, etc.).

. Les taches différées, qui autonsent I'exécution de travaux requérant uni-
quement les ressources cenirales (calculs en UNITE CENTRALE, accés
disques).

OCTET

Unité de mémoire des ordinateurs. Un octet comprend 8 bits (d'ou son
nom) et décrit 256 positions {2 & la puissance 8).

Chaque caractére'alphanumérique est représenté par un octet. On parle
alors indifféremment d’octet ou de caractére.

PADDLE

Le paddle est une sorte de manche & balai miniature ou de poignée de
commande qui permet de donner des ordres de déplacement, en temps
réel, au micro-ordinateur,

Les paddles sont surtout utilisés dans les jeux graphiques pour déplacer
des objets, par exemple des avions ou des fusées, sur I'écran.

PROGRAMME

Ensemble d’instructions ordonnées écrites dans un langage qui permet de
traiter et de structurer les informations destinées a I'exécution d’'une ou de
plusieurs taches déterminées.

RESET

Les boutons RESET, au nombre de deux sur GOUPIL, permettent de réini-
tialiser le systéme :

. RESET total réinitialise toutes les constantes du systéme et le fait repar-.
tir de zéro,

. ABORT permet de suspendre les opérations en cours et donne la main a
I'utihsateur qui peut alors relancer certaines opérations a partir du point
ou le systéme s’est arrété ou bien encore commencer tout autre traite-
ment.

L’appui simultané sur les touches CTRL et ESC joue le méme rdole que
ABORT lorsque cela a été préalablement autorisé {voir Annexe F, com-
mande ).
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SERVEUR

Un serveur est un systéme informatique permettant de recevoir et de distri-
buer des informations.

Le plus souvent un serveur comporte des banques de donnges, accessi-
bles par voie téléphonique, & conditions de disposer, bien entendu, d'un
terminal (TERMINAL MINITEL, GOUPIL MICRO TERMINAL, GOUPIL utilisé
en terminal intelligent, etc.).

Il est en général nécessaire que I'utilisateur soit connu du serveur et y pos-
séde un numero de compte, le plus souvent fourni a titre onéreux.

UNITE CENTRALE

C'est le cerveau de GOUPIL, qui sait calculer, lire et écrire des informa-
tions en mémoire.

L'Unité Centrale est batie autour d’'un micro-processeur (6809, Z80, 8088,
ete.).
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ANNEXE B
LES CONFIGURATIONS GOUPIL

LES CONFIGURATIONS GOUPIL
Les configurations standard de la machine sont décrites ci-aprés.

Ces configurations peuvent étre étendues par I'acquisition d’extensions (car-
tes électroniques etfou périphériques} dont la liste figure dans le cataiogue
SMT.

LES CONFIGURATIONS DE BASE

Toutes les consoles de ces versions sont équipées d'une alimentation de 50 W
et d'une carte BUS « fond de panier » comportant 7 connecteurs.

CONFIGURATION 1 : GOUPIL 3 CONSOLE MINITEL
Comprend :

— la console GOUPIL,

— la carte UNITE CENTRALE 6809, avec BASIC résident,
— les cébles de connexion,

— la documentation dont le Manuel d'initiation au BASIC.

CONFIGURATION 2 : GOUPIL 3 DOMESTIQUE

Comprend :

— la console GOUPIL,

— le clavier GOUPIL,

— la carte UNITE CENTRALE 6809, avec BASIC résident,
— la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES,

— les céables de connexion,

— |la documentation dont le Manuel d'initiation au BASIC.
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CONFIGURATION 3 : GOUPIL 3 MICRO TERMINAL PROFESSIONNEL
Comprend ;

— |la console GOUPIL,

— le clavier GOUPIL,

— la carte UNITE CENTRALE 6809,

— la carte CONTROLEUR VIDEQ 25X80,

— la vidéo GOUPIL 25X80,

— les cébles de connexion,

— la documentation dont le Manuel MICRO TERMINAL.

Cette configuration est extensible en micro-ordinateur admettant toutes les
options GOUPIL.

CONFIGURATION 4 : GOUPIL 3,5 POUCES, FLEX-9
Comprend :

— la console GOUPIL,
— le clavier GOUPIL,
— la carte UNITE CENTRALE 6809,
— la carte CONTROLEUR DISQUETTES 5",
— la carle CONTROLEUR VIDEO 25X80,
— la vidéo GOUPIL 25X80,
— les unités de disquettes 5" selon le choix suivant :
— simple face, double densité (2 x 160 k),
— double face, double densité (2 x 320 k),
— double face, double piste, double densité {2 x 640 k),
— les cables de connexion,
— la documentation dont les Manuels FLEX-9 et SBASIC et les disquettes cor-
respondantes.

CONFIGURATION 5 : GOUPIL 3, 5 POUCES, CPM
Comprend :

— la console GOUPIL,
— la carte UNITE CENTRALE Z80,
— la carte CONTROLEUR VIDEO 25X80,
— la carte CONTROLEUR DISQUETTES 5",
— la vidéo GOUPIL 25X%80,
— les unités de disquettes 5" selon le choix suivant :
— simple face, double densité, (2 x 160 k),
— double face, double densité, (2 x 320 k),
— double face, double piste, double densité, (2 x 640 k),
— les cables de connexion,
— la documentation dont les Manuels CP/M, MBASIC et les disquettes corres-
pondantes.
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LES CONFIGURATIONS ETENDUES

Toutes les consoles de ces versions sont équipées d'une alimentation ventilée
de 100 W (sauf la configuration 8 5 pouces) et d'une carte BUS « fond de
panier » comportant 7 ou 12 connecleurs.

CONFIGURATION 6 : GOUPIL 3, DMA, FLEX-9
Comprend :

— la console GOUPIL,

— le clavier GOUPIL,

— la carte UNITE CENTRALE 6809,

— la carte CONTROLEUR VIDEO 25X80,

— la carte CONTROLEUR DISQUES DMA,

— la vidéo GOUPIL 25X80,

— les unités de disques selon le choix suivant :
— disquettes 8" (2 x 1,1 Mg0),
— disque dur 5" WINCHESTER (5 Mg0),
— disque dur 5" WINCHESTER (10 Mg0},
— disque dur (2 x 10 Mg0)

— les cables de connexion,

— la documentation dont les Manuels FLEX-9 et SBASIC et les disquettes cor-

respondantes.

CONFIGURATIONS 7 : GOUPIL 3 DMA, CPIM
Comprend :

— la console GOUPIL,
— le clavier GOUPIL,
— la carte UNITE CENTRALE Z80,
— la carle CONTROLEUR VIDEO 25 x 80,
— la vidéo GOUPIL 25X80,
— les unités de disques selon le choix suvant :
— disquettes 8" (2 x 1,1 Mg0),
- disque dur 5" WINCHESTER (5 Mg0),
— disque dur 5" WINCHESTER {10 Mg0),
— les cables de connexion,
— la documentation dont les Manuels CP/M et MBASIC et les disquettes cor-
respondantes.

CONFIGURATIONS 8: GOUPIL 3, 16 BITS, 8088

a) configuration 8 5 pouces
Comprend :

— la console GOUPIL,




108 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

— le clavier GOUPIL,
— la carte UNITE CENTRALE 8088,
— la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80,
— la carte CONTROLEUR DISQUETTES 5"
— la carte EXTENSION MEMOIRE 128 k octels,
— la vidéo GOUPIL 25X80,
— les unités de disques selon le choix suivant :
— disquettes 5" double face, double densité (2 x 320 k)
— disquettes 5" double face, double piste, double densité (2 x 640 k),
— les cables de connexion,
— la documentation dont les Manuels MS-DOS et MSBASIC et les disquettes
correspondantes.

b) Configuration 8 DMA
Comprend :

— la console GOUPIL,
— le clavier GOUPIL,
— la carte UNITE CENTRALE 8088,
— la carte CONTROLEUR VIDEO 25X80,
— la carte CONTROLEUR DISQUES DMA,
— la carte EXTENSION MEMOIRE 128 k octets,
— la vidéo GOUPIL 25X80,
— les unités de disques selon le choix suivant :
— disquettes 8" (2 x 1,1 Mg0),
— disque dur 5" WINCHESTER (5 Mg-0),
— disque dur 5" WINCHESTER (10 Mg0),
— les cables de connexion,
— la documentation dont les Manuels MS-DOS et MSBASIC et les disquettes
correspondantes.

Pour la configuration 9, se reporter au Tarif spécifique qui lui est consacre.

)
=)
—
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€3  ANNEXEC
&>  DESCRIPTION DES TOUCHES
&>  DES CLAVIERS

)
| ] C1. LE CLAVIER GOUPIL (AZERTY)
=
DETAIL DES POSSIBILITES DE LA TOUCHE CONTROL (ou CTRL)
=
= Presser d'abord la touche CTRL, la maintenir enfoncée, puis presser la touche
(= ) complémentaire.
e 3 TOUCHE DE  COMBI- EFFET
FONCTION NAISON
=
| |E| ou CONTROLH déplacement du curseur d'une position
= = (BACKSPACE)
f E] ou CONTROL! déplacement du curseur d'une position a
: = :,a droite (HORIZONTAL TAB)
] |I] ou CONTROLJ déplacement du curseur d'une position vers
= _3 le bas ou saut d'une ligne LINE FEED
[ IIl ou CONTROL K déplacement du curseur d'une position vers
— le haut (VERTICAL TAB)
= ‘e ou CONTROL L réalise I'effacement de I'écran avec retouren
. == haut et & gauche du curseur (FORM FEED)
== |Z| ou CONTROL M réalise un retour en début de ligne {(RETOUR
= CHARIOT)
=3 CONTROL G réalise un bip sonore sur le haut parfeur ()
) {BEL)
— CONTROL ° positionnement en haut a gauche du curseur
Al sans effacement de I'écran.
| —— CONTROL' affiche !
CONTROL{ affiche |
t' - E CONTROL) affiche |
| CONTROL! affiche |
= 3
= LA TOUCHE D'INTERRUPTION
— CRTLC CTRL C sous SBASIC arréte I'exécution du
= programme et redonne la main & SBASIC.
=3

=]
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DESCRIPTION DE QUELQUES TOUCHES SPECIALES

Touches Etfets

permet dans les configurations | et |l (sans disques) d'appeler
I'interpréteur BASIC et de programmer dans ce langage.

Si cette touche est enfoncée un voyant s'allume, Si I'on appuie
sur (£, il s'éteint. C'est le verrouillage-déverrouillage des
majuscules.,

Voyant allumé : les touches alphabétiques donnent les majuscu-
les, la rangée supérieure du clavier alphanumérique donne les
chifires et les symboles du haut.

Voyant éleint : les touches alphanumériques donnent les minus-
cules, les touches a deux symbales donnent celui du bas.

Méme rdle que la touche précédente mais seulement lorsqu’elle
=1 est pressée.
Barre La barre horizontale dans la partie inférieure du clavier alphanu-
d’espacement mérique donne un espace ou blanc.
-~ Ce symbole représente le retour chariot. {CR)
CTRL ou Lorsque I'on tient cette touche enfoncée simultanément avec un
CONTROL caractére alphanumérique, on obtient les caractéres spéciaux-

tels la gestion de curseur ou I'appel de la musigue.

Presser d'abord la touche CONTROL, la maintenir enfoncée
puis, presser la touche complémentaire

Le tableau de la page précédente donne le détail des combinal-
sons possibles avec la touche CTRL. :

Code de tabulation numérique.
Code de tabulation standard ASCII. (HT)

Code d’échappement standard ASCII. (ESC}

BREAK | Permet d’interrompre certains logiciels.
Permet de commuter les affichages texie et graphique.

Permet de charger le systéme (FLEX-8, UCSD, MS-DOS, CP/M,
etc.) a partir des unités de disquettes.

<= Code d'effacement standard ASCIl (DELETE)
=

e:“i"s
e*-i'zs
efi .

Efis
e
=)
&=
&3
3
€3

=3
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Touches particuligres au clavier curseur:

(exécuter) Ces cing touches sont réservées a

INS] (insérer} des applications spécifiques, par exemple
[EEE] {effacer) le traitement de textes

(paragraphe)

=1 {centrage)

CTRL ESC a le méme effet que ABORT a condition d'initialiser la procédure
(cf. Annexe F, commande .

Touches de Communic'atlon Série

O

oM Lorsque votre GOUPIL est utilisé comme terminal c'est-a-dire
connecté par sa liaison V 24 et un modem & un autre ordinateur,
I'appui sur cette touche enclenche |a procédure de connexion au
systéme distant.

TOUCHES DE FONCTIONS

Ces touches permetient de fournir aux programmes des codes de commande
particuliers.

Les touches FO & F7 correspondant au mode “minuscules ”, les touches F8 &
F15 au mode “majuscules”.

Toutes les touches du clavier sont auto-répétitives. II suffit de les maintenir
pressées pour que le caractére correspondant soit envoyé 4 GOUPIL au rythme
de 10 caractéres par seconde.
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1
[
. e 3
TOUCHE MINUSCULE MAJUSCULE CTRL ﬁ
=T L — CODAGE DES
BASIC BA BA 9A CARACTERES SUR CLAVIER MINITEL
COM D8 D8 c8 == _
| [BREAK] D? D7 Break Télécom GOUPIL MINITEL GOUPIL MINITEL
- = DA DA CA ==
i [EXEC] [Dlg gg 83 ' sspace - t'asnace @ SU O
i 3] - e A A
| =i DE DE CE ] . - SUA B B
_ (INS DD DD cD # - SUB (ou #) c c
i EEE DF DF CF — $ . suc D D
| - 0D 0D 9 _ % - SUD E E
| 1 0B CB 9c () & - SUE F - F
[ - 08 08 8E ! -7 = G - G
| 0A CA 9E e 3 ( - SUF H H
- 1D 1D oF ) - 8suG | -1
! N oc cc 9D e 3 O - SUH(ou*) J -
| FOFB FO Fa co + SuUl K - K
F1F9 F1 F9 c1 == , , L L
I F2 F10 F2 FA c2 = = == M - M
F3 F11 F3 FB C3 . . N - N
F4 F12 F4 FC C4 €3 f - SuJ (0] - 0
F5 F13 F5 FD C5 0 0 P - P
F6 F14 F6& FE C6 = 1'3 1 1 Q - Q
F7 F15 F7 FF c7 2 2 R R
e 3 3 S - s
x 4 4 T T
e 5 5 u u
6 6 v Vv
== 7 -7 w w
8 8 X X
£ 3 9 -9 Y Y
: - Z Zz
E = ; SU K [ - SUP
! < sUL A\ - 8sUQ
L = SUM ] - SUR
| &3 > - SUN e . 8uUs
— ? ? — - SUT
C.2 TERMINAL MINITEL : m | - Suu BASIC - REPETITION
| EQUIVALENCE DES TOUCHES ET DES CARACTERES - ! - Suv “CONTROLC" - SOMMAIRE
| — 4 SU - minuscule/ GUIDE
Goupil utilise des caraciéres qui n'existent pas sur le clavier MINITEL mals qui = ] MAJUSCULE
i sont nécessaires, par exemple pour écrire des programmes en SBASIC ou en E%B e - Su? coMm - RETOUR
BASIC résident. a - 8U, BackSpace - CORRECTION
E‘ }3 U SuU. Clear - ANNULATION
Le tableau de cette annexe donne les équivalences de caractéres. Pour obtenir L - Suw BRK - Su’
certains d’entre eux, il faut frapper sur deux touches successivement, par — - SuUX - SU:
exemple : § est obtenu en frappant la touche “SUITE", puis la touche “C” du = ¢ - SuYy Retour
clavier MINITEL. =2 5 - Suz chariot - ENvO
* 8U : touche "suite” du clavier MINITEL
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& ANNEXE D : TABLEAU FONCTIONNEL
COLLUE S S S | i DES PRINCIPALES CARTES GOUPIL

e :
]
£ o
= - m 9 g
w m w w w ) O
[ S § z % T E‘E' E‘:;’ ?_él £ = gh|zg § : %
CAR. HEXA- DEC.| CAR. HEXA- DEC.| CAR. HEXA- DEC. | CAR. HEXA- DEC.[™ ' ESlzw(@8lE |E |5 |28 zBlw (282212 |w |22
DECI. DECI. DECL. DECI. G2(0x(35|6 |& |& |2w|Suw e 3E|aalZ8| & a5
= oblgH|R%o o |o |oWlaL Fa3|Ru RE|=8 4 RF
w x| E w w o) = = p] =
NUL 00 00 |SP 20 032|@ 40 064 | — 60 096 23 I 2212838 §E EE(53(83|83(08| & z8
SOH o1 001 1 2 033 A 41 065 a 61 097 = =1 alO>| 2 2 =1 w 20000 |0L|oI| @ OwN
STX 02 ooz | 22 034 | B 42 066 b 62 098 | 3 .
| S o
Eg.(r gi ggi : gi ggg g ﬁ ggg g gg ?gg B Gestion d'un terminal MINITEL X .
END 05 005 | % 25 037 | E 5 069 | e 85 101 = "3 Gestiond'un clavier GOUPIL | X x| x| x
ACK 06 006 | & 26 038 | F 46 070 f 66 102
BEL 07 007 |’ 27 039 | G 47 071 g 67 103 fE===) GesliondunécranNetB
BS 08 008 |( 28 040 [H 48 072 | h 68 104 Sl .
MT 09 009 |} 29 041 | I 49 073 I 69 105 fe= =)
LF 0A 010 * 2A c42 | J 4A 074 i 6A 106 Gestion d'un écran couleur
VT 0B 011 + 2B 043 | K 4B 075 k 68 107 ) teto 549 + semi 2
FF oc o012 |’ 2 o044 | L ac 076 | | 6C 108 ' Arapane e
CR oD 013 — 2D 045 | M 4D 077 m 6D 109 na Gestion d'un écran prof. 25X80 X X
SO OE 014 | . 2E 046 | N 4E 078 n 6E 110 5 _
sl OF 015 |/ 2F 047 | © af 079 o 6F 111 = g”l"g" T éf{a"t °°l“'°'" - X
DLE 10 016 [0 30 048 | P 50 080 | p 70 112 B cencan s ooniue
Dc1 M 017 | 1 31 049 | @ 51 081 q 7 113
DC2 12 018 2 32 050 R 52 082 r 72 114 ”-5 Gestion d’un magnéto-casselte X
DC3 13 019 | 3 33 051 | 8 53 083 s 73 115 .
DC4 14 020 | 4 s o052 | T 54 084 |t 74 1 === Gestion da paddios X
NAK 15 021 5 35 053 | U 55 085 u 75 117 1119 Gastion de light-pen X
SYN 16 022 | 6 36 054 | V 56 086 v 76 118 === (photostyle}
ETB 17 023 | 7 37 055 | W 57 087 w 77 119 | —— < . .
CAN 18 024 | 8 38 056 | X 58 088 | x 78 120 J= =g Sestiondimprimaries
EM 19 025 9 39 057 | Y 59 089 y 79 121 Gestion de modems (série) X X | x| x X
SUB 1A 026 | : 3A 058 | Z 5A 090 z 7A 122 = i _
ESC 1B 027 | ; 3B 059 | [ 58 091 | 7B 123 Ky oo LIS SMUC, X
FS 1 028 | < 3C \ 5 092 | | T 124 e L. 2
GS 1D 029 | = 3D 061 | ] 5D 093 ] 7D 125 [ Haut-parleur extérieur X X
RS 1E 030 | > 3E 062 | ¢ 5E 094 | ~ 7E 126 Loy sortie-son
us 1F 031 | ? 3F 063 | — 5F 095 DELETE?F 127 =3¢
) Calculataur cablé X X
Eﬂ-a Gestion disque 5" X X
= & Bel-Bip x| x X
EL ;9 Musigque X X
Timer chronométre X X X
@_ ga programmable
'@-‘i’a Gestion disques 8" X
[l Reset
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ANNEXEE
AFFICHAGES VIDEOTEX, 25 x 80
ET GRAPHIQUE COULEUR

SOMMAIRE

1. PRESENTATION DES AFFICHAGES
1.1. L'affichage vidéotex & partir de la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES,
1.2. L'affichage 25 x 80 & partir de la carte CONTROLEUR VIDEQ 25 x B0.
1.3. L'affichage en mode graphique a partir de la carte GRAPHIQUE COULEUR.

1.4. Utllisation de la rangée zéro.

2. ENSEMBLE DES CARACTERES VISUALISABLES
2.1. Avec la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES (affichage vidéotex).
2.2, Avec la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80 (affichage 25 x 80).

2.3. Avec la carte GRAPHIQUE COULEUR {affichage mode graphique).
3. ATTRIBUTS DES CARACTERES
4. JEU DE COMMANDES {norme vidéotex)

5. EXEMPLE D’UTILISATION

TABLE 1 - Représentation et codage des caractéres
-1/ - jeu de caractares alphanumériques standard.
- 2/ - jeu de caraciéres graphiques mosaique.
- 3/ - caractéres spécitiques a I'écran 25 x 80 (complément 1).
TABLE 2 - Jeu d’attributs (norme vidéotex)
TABLE 3 - Jeu de commandes (norme vidéotex)
TABLE 4 - Jeu de commandes supplémentaires GOUPIL 3
TABLE 5 - Codage résumé des différentes commandes
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La présenie Annexe vient en complément du paragraphe 1-2-5 du Manuel et
définit précisément les possibilités d'affichage dans les différents modes,
I'ensemble des caraciéres, aitributs de caractéres et commandes disponibles
sur les micro-ordinateurs GOUPIL 3.

L'étendue des possibilités d'affichage offertes et leur cohé:rence avec la norme
européenne vidéotex constitue I'une des richesses essentielles de la machine.
L'utilisateur spécialiste qui souhaite aller plus loin encare devra se procurer la
norme vidéotex dans son ensemble auprés des autorités compétentes et con-
sulter le Manuel technique GOUPIL.

1. PRESENTATION DES AFFICHAGES
1.1 L'affichage VIDEOTEX a partir de la carte EXTENSION ENTREES-SORTIES

La carte EXTENSION ENTREES-SORTIES GOUPIL 3 permet la visualisation d’'une
image VIDECTEX (codage norme européenne).

L’écran peut étre considéré comme une grille de 24 rangées de 40 positions sur-
montée d’'une rangée de service (dénommée rangée Zé&ro) permettant. un dialo-
gue plus facile entre Futilisateur et GOUPIL. Le terme « rangée » ulilise dans
cette Annexe désigne une ligne d'affichage : il est utilisé de fagon a eviter la
confusion avec le terme « ligne de balayage écran n.

L'affichage peul étre considéré comme la superposlition de trois couches indé-
pendantes entre elles :

— la couche (a), représentant le fond de I'écran {attribut plein écran de

couleur de fond}

— la couche {b), suppertant les fonds des caractéres (fond éventuellement
transparent, le fond de I’écran tenant alors lieu de fond de caractére)

— la couche (c), supportant les caractéres eux-memes.

Exemples :

—

[fond rouge]| (o) @

AB(‘\ (c)
bleu bley

fond fond vert

transparent

vert

1 T 0 L O VO O
liitiiti:w&:dx@tb(fz@ wE

mm
b w

id 1

TP DD

m Mm m
PWwuUweoowLe oW

18!

0 ¢

R

&3
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1.2 L’affichage 25 x 80 & partir de la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80

L'écran 25 x 80 peut &tre considéré comme une grille de 24 rangées de 80 carac-
téres a laquelle s’ajoute une rangée de 80 caractéres en haut de I'écran (dénom-
mée rangée zéro).

Le fond est noir, avec deux “couleurs” de caractéres possibles:

— la pleine brillance (équivalente & la couleur blanche)
— la demi brillance (équivalente aux six couleurs : rouge, vert, jaune, bleu,
magenta, cyan).

1.3 L’affichage en mode graphique & partir de la cartée GRAPHIQUE COULEUR

L’écran graphique peut étre considéré comme une grille de 24 rangées de 40
caractéres auxquelles s’ajoute une rangée de 40 caractéres en haut de I'écran
(rangée zéro).

Les possibilités d'affichage sur I'écran graphique sont réduites par rapport aux
autres modes d'affichage. Gependant elles permettent la coexisience de lextes
et de dessins sur le méme écran par affichage de textes dans des bandes hori-
zontales définies par I'utilisateur (fenétres textuelles).

Le fond et les caractéres sont colorés, mals leurs couleurs sont lides aux
ordres graphiques. La couleur du fond est celle du fond graphique définie par

les ordres SBASIC COLOR et CLRG (noir par défaut — se référer au manuel
SBASIC —).

La couleur d’'un caractére peut &tre choisie parmi 8 couleurs. Ces couleurs sont
celles utilisées par les ordres graphiques, redéfinissables par les ordres SBA-.
SIC SETCOLOR et SETBLINK (voir le manuel SBASIC),

L'affichage graphique ne permet pas le “scrolling” (déplacement des lignes sur
I'écran vers le haut ou vers le bas — mode rouleau —). Celui-ci est remplacé
par un effacement de I'écran au fur et 8 mesure de la progression du curseur.

1.4 Utilisation de la rangée zéro
L'utilisation de la rangée zéro obéit & un fonctionnement particulier. Le “scrol-
ling” ne s'applique pas & cetie ligne et elle ne s'efface pas quand on efface

I'écran. On peut la masquer ou la démasquer indépendamment du reste de
I'écran.

Cette rangée zéro se gére en y positionnant le curseur par la séquence sui-
vante :

hexadécimal. décimal clavier

1F, 30, 30 31, 48, 48 CTRL -,0,0
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On quitte la rangée zéro pour le line feed {LF) en envoyant le code suivant .

hexadécimal décimal clavier
0A 10 CTRL J

et on retrouve alors la position du curseur précédant I'entrée dans la rangée
zéro, avec les attributs correspondants.

2. ENSEMBLE DES CARACTERES VISUALISABLES
2.1 Avec la carte EXTENSION ENTREES SORTIES (alfichage vidéotex)

Le jeu de caractéres visualisables en affichage vidéotex, compatible avec la
norme européenne VIDEQTEX, comprend 128 caractéres alphanumériques, 128
caracléres semi-graphiques mosaiques, et esl explicité dans la TABLE 1.

La plupart des caraciéres s'affichent directement mais il est a noter que cer-
tains s'affichent au moyen de ségquences de codes.

Par exemple :

Pour afficher &, envoyer la séquence 19, 43, 65 {hexadécimal) ou en SBA-
SIC:

10 PORT 3
20 PRINT CHRS (25)
30 PRINT “Ce”

De plus, un jeu de 96 caractéres alphanumériques et un jeu de 96 caractéres
semigraphigues supplémentaires (alphabet mou) sont définissables au gre de
I'utilisateur, avec i'utilitaire ALFAMOU fourni sur disquette ou a partir d’'un pro-
gramme SBASIC.

La définition de ces jeux de caracléres supplémentaires est détaillée dans 1a
table 3.

A un instant danné en affichage vidéotex, I'utilisateur peut donc choisir parmi
448 caractéres dont 256 sont définis a Pinitialisation.

En cas d'erreur le symbole 3 est affiché (on affiche d’ailleurs ce signe en simu-
lant une erreur. Par exemple 19, 19).

2.2 Avec la carte CONTROLEUR VIDEO 25 x 80 (affichage 25 x 80)

Le jeu de caractéres visualisables en affichage 25 x 80 est quasiment_identhue
au jeu de caractéres alphanumeriques standards précédents, les différences
étanl précisées dans la table 1, complément 1.

128 caractéres alphanumériques sont des éléments definissables au gré de
rutilisateur avec 'utilitaire ALFAMOU fourni sur disquetie.

e

e:"_'; T
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e
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A un instant donné, en affichage 25 x 80, l'utilisateur peut choisir parmi
256 caractéres dont 128 sont définis a I'initialisation.

En cas d'erreur le logo GOUPIL U apparail {on affiche d'ailleurs ce signe
en simulant une erreur. Par exemple : 19, 19).

2.3 Avec la carte GRAPHIQUE COULEUR (aftichage mode graphique)

Le jeu de caractéres visualisables sur I'écran graphique est celul de |a table 1
{caractéres alphanumériques standards) limité aux caractéres sur 1 octet
(1 seul code) avec, en plus, les caractéres # et §. Trois caraciéres ont un gra-
phisme différent :

Code hexadécimal ______graphisme
60 .
ic :
7E : —

L'utilisateur peut donc choisir, en affichage mode graphique couleur, parmi
96 caractéres qui s'affichent dans des fenétres (bandes horizontales a largeur
variable) sur 40 colonnes.

3. ATTRIBUTS DES CARACTERES

Chacun des caractéres visualisés sur I'écran peut voir son apparence modifiee
par I'un des attributs normalisés suivants :

— couleur du caractére

— couleur du fond sur lequel le caractére est écrit

— soulignage

— taille du caractére

— clignotement

— masguage

— inversion des couleurs du caractére et de son fond
— incrustation dans une image vidéo.

et ceci de quatre maniéres différentes :

— soit en affectant toutes les positions de I'écran :
(attribut plein écran)
— 50it en affectant toutes les positions de |a rangée courante :
(attribut pleine rangée}
— soit en affectant tous les caractéres regus ultérieurement, et se dépla-
gant avec le curseur (c'est le mode standard):
(attribut paralléle)

Les diverses combinaisons possibles el leur codage sont détaillés dans la
TABLE 2 qui précise les possibilités selon les modes d'affichage {vidéotex,
25 x 80 ou graphique).
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Seuls les attributs de couleur, de taille et de souligné s’appliquent a l'affichage
en mode graphigue. Ils sont alors limités au mode attribut paralléle. Les attri-
buts de couleurs correspondent aux couleurs graphiques 0 7. Elles correspon-
dent par défaut aux couleurs de la TABLE 2 mais peuvent étre redéfinies {voir
les ordres graphiques SETCOLOR et SETBLINK).

A Pinitiation en affichages vidéotex et 25 x 80 les attributs sont positionnés de
la maniére suivante (attributs par défaut}:

— curseur home {en haut 4 gauche) allumé {&teint en affichage mode gra-
phique)

— mode scroll (sauf en affichage mode graphique)

— masquage possible.

— écran effacé (fond nolir) y compris la rangée zero.

— caractéres blancs dans le jeu standard alphanumérique.

— caractéres & fond noir, non inscrutés, non masqués, non souligneés,

fixes et en simple taille.

4. JEU DE COMMANDES (narme vidéotex)

Le jeu des commandes reconnues par GOUPIL 3 est compatible avec celui
défini dans la norme européenne VIDEOTEX. La TABLE 3 précise le codage de

ces diverses commandes.

A ces différentes commandes s’ajoutent des fonctions spécifiques a l'utilisa-
tion de la carte de visualisation 25x 80, de la cartie EXTENSION ENTREES-
SORTIES et de 1a carte GRAPHIQUE COULEUR.

Ces fonctions supplémentaires sont décrites dans la TABLE 4.

5. EXEMPLE D’UTILISATION

La séquence suivante va étre interprétée sous SBASIC pour montrer le type
d'utilisation du codage normalisé Vidéotex au moyen des commandes résu-

mées dans la TABLE 5.

Soit la séquence :

1. mettre un fond bleu sur I'écran
2. positionner le curseur sur la rangee 10 colonne 18
3. afficher le texte “GOUPIL" en rouge sur fond vert

_}ta.lrs‘cllgnoter_]g_g_ga_@nléms——-

E. inverser la vidéo sur 1a partie texte “GOUPIL".

Cette séquence se traduit en SBASIC par:

10 PRINT CHRS (27) ; CHRS (35) ; CHR$ (32) ; CHRS (84)
ou PRINT CHRS$ (27); “¥T”

e3

=
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— Le symbole £ (codé 13,23) est remplacé par le symbole § (codé 1B,27

— Les symboles A, E, U, T sont supprimés. ( A

— Encasd'erreurlelogo GOUPIL 4  * est affiché au heu de g

— Les accolades {codées 7B et 7D) sont représeniées par leur soymboles
[et] taulieude 7 et ()

(") Pour 'afficher, 1l faut provoquer une erreur fictive, par exemple 19,19,

TABLE 2 : JEU D’ATTRIBUTS (norme vidéotex)

ATTRIBUTS disponibles en affichage vidéotex
si G : disponible auss] en affichage graphique
si X : disponible aussi en affichage 25 x 80

TYPES D'ATTRIBUTS (codage hexadécimal)

Plein dc 4 paralialéle
ran pleine rangée (standard)
hexa littéral
Couleurs
Caraciéres*
& Noir 10 40 4
G Rouge 4 H 4(1] @;?\
G Vert 42 42 42 B
G Jaune .1B.23.20)43 | 1B,23.21)43 1B.)43 ESC) C
G Bleu 44 a4 44 fo
G Magenta 45 45 45 E
G Cyan 46 46 46 F
G Blanc 47 a7 47 G
Couleurs fond
Nair 50 50 50 P
Rouge 51 51 51 a
Vert 52 52 52 R
Jaune 1B,23,20{ 53 B,23,21]53 1B.|53 ESC| S
Bleu 54 54 54 1K
Magenia 55 55 55 u
Cyan 56 56 56 )
Blanc 57 57 57 W
Transparent S5E 5E 5E
Nouveau Fond = - - —
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Nota :

Soulignement

GX ON
GX OFF

Taille caractére

GX Normale

G Double hauteur
GX Double targeur
G Double taille

1B,23,20 5A
1B,23,20 59

1B,23,20, 4C

18,23,21, 5A
1B,23,21, 59

1B,23,21, 4C

— Les couleurs de fond plein écran et pleine rangée s'appliquent & la couche (a) (fond d’écran)
el non & la couche (b) (fond de caractére)

*Rappelons qu’en 25x 80 les couleurs « Noir» a « Cyan » {ESC. @ a ESC.F) sont interprétées|
en demi-brillance et |a couleur « Blanc » (ESC,G) est interpréiée en britlance normale.

18,54
18,59

4C
1B, 4D
4E
4F

Note - Sont Interdits les caractéres en double hauteur et double taille en rangée zéro e en rangée
I, et les caractéres en double largeur en derniére position de ligne.

ESC, Z
ESC, Y

ESC. L
ESC, M
ESC, N
ESC, 0

Clignotement caractére
X Clignolement 1B,23,20, 48 | 1B,23,21, 48 18,48 ESC, H
X Non clignotement 1B,23,20, 49 | 18,23,21, 49 1B,49 ESC, !
Masquage caractére
X ON 1B,23.20, 58 | 1B,23,21, 58 18,58 ESC. X
X OFF 1B,23,20, 5F | 1B,23,21, 5F 1B.5F ESC, —
Inversion Vidéo
X ON 1B,23,20, 5D | 1B8,23,21, 5D 1B.5D ESC, |
X OFF 1B,23.20, 5C | 18,23,21, 5C 1B8,5C ESC,
Incrustation Yidéo
ON 18.23,20, 48 | 18,23,21, 4B 18,48 ESC, K
OFF 1B,23,20, 4A | 1B,23,21, 4A 1B,4A ESC, J
Protection caractére (25x 80 uniguement)
X ON 1B.58,30, 50 | 18,5B,31, 50 | 1B,5B8,32, 50
X OFF 1B,5B,30, 51 | 1B,5B,31, 51 | 16,58,32,
X STOP - - | 1B,58,32, 52
Nota :

— Une seule palette de couleurs existe sur GOUPIL 3 en mode videalex.
— Les codes indiqués ci-dessus sont en valeur hexadécimale,

€

=
==
e
(]
]
(=)
e =
e 3
=
e
—=—
eol)
e
]
=
——
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TABLE 3 : JEU DE COMMANDES (Norme européenne Vidéotex)

Les commandes suivantes sont disponibles en affichage vidéotex.
81 G apparait elles sont disponibles en affichage mode graphigue
81 X apparait elles sont dispomibles en mode 25 x 80.

1. Commandes de mise en page (*)

G Positionnement du curseur 1F, <x>, <y> <x>, <y> €[40,7F)
<X > :numeéro de rangée & partir de 0
<y > : numéro de colonne a partir de 1
tous deux en ajoutant 40 (hexa)

GX Déplacement arriére du curseur 08
GX Déplacement avant du curseur 09
GX Deéplacement vers le bas du curseur 0A
GX Déplacement vers le haut du curseur o8
GX Retour-chariot - oD
GX Curseur “home"” {en haut & gauchg) 1E
GX Effacement de I'écran 0c
GX Effacement fin de ligne courante 18
GX Espace (SP) 20
GX Reépétition du dernier caractére
visualisable (n fois) 12, <n=> =n=> &€ [40,7F]

GX Oblitération d'un caractére 7F

(*} Dans le mode 25 x 80 : le positionnement du curseur devient :

1F, <x>, <yq>, <yr> ol

<n> :numero de rangée, & partir de 0, plus 40 (hexa)

<yq> : quotient entier du numéro de colonne, a partir de 1, plus 40 {hexa)
<yr> :reste du quotient ci-dessus, plus 40 (hexa)

2. Extensions de code

GX Indicateur de séquence d'échappement

(ESCape}) 1B,% X € [20,7F]
GX Indicateur de séquence de contirdle 1B,5B,...
X Accés permanent & la grille G1 0E
X Accés permanent 4 la grille GO oF
X Accés permanent & la grille G2 1B,6E
X Accés permanent 4 la grille G3 1B,6F
X Accés temporaire 4 la grille G2 19(*")
X Acces temporaire a la grille G3 1D

(**)ou 16 ou 1C
Note: Les grilles GO, G1, G2 et G3 sont celles définies par la norme VIDEQTEX,
3. Scrolling(***)

X Scrolling implicite ON (haut/bas) 1B,5B, 32,60
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(***): — Si le scrolling implicite est ON et que le curseur est en bas de I'écran
et doit passer & la ligne suivante tout 'écran montera d’une ligne et le curseur

restera sur la demiére ligne.
— Sinon le curseur retourne & la rangée 1.

4. Commandes de périphériques

GX Curseur allumé 11
GX Curseur éteint 14
X Début dimpression{***") 1B,39
X Fin d'impression 1B,3A

(****) : Début d’impression correspondant & I'écriture simultanee sur écran et
imprimante.

5. Format 25 x 40 (Affichage 25 x 80 uniquement)

La gestion de ce format permet d'afficher des pages standard, et d'utiliser
GOUPIL3 et son écran 25 x 80 comme une machine vidéolex au format

25 x 40.

Sélection du format 25 x 40:
1F 2D 41

Sélection du format 25 x BO:
1F 2D 43

Un changement de format est prioritaire par rapport & la fenétre et fournit une
fenétre plein écran avec le curseur en haut 4 gauche {rangée 1, colonne 1).

6. Alphabets mous ou jeux de caractéres définissables par l'utilisateur en
aftichages 25 x 80 ou vidéotex exclusivement.

Pour mettre en ceuvre ces alphabels il est nécessaire de définir:

al Pen-téte (caraciéristiques du codage des caractéres)
b/ les données (codage des caractéres}

a. L’en-téte :

L’en-téte est caractérisée par la séquence suivante :
1F,23,20, <identification du jeu>, <matrice>, 50, 60

ou:

<identification du jeu> est une mention obligatoire désignant le numéro du
feu sous la forme 20, y avec y € [40,7F]

<malrice> définit la matrice des points dans laquelle s'inscrit chague
caractére:
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<identification du jeu > est défini comme suit :

20 78 définit le 1¢f jeu mou en conservant les caractéres existanis.
21 7B définit le 2° fjeu mou en conservant les caractéres existants.
28 7B déf@n:lt le 1° jeu mou en commengant par blanchir les caractéres.
29 78 définit le 2¢ jeu mou en commengant par blanchir les caractéres.

Le jeu étant détini, il faut I'amener dans I'un des jeux en ligne GO, G1, G2, G3
par les commandes suivantes :

ESC 28 7B améne le 1° jeu en GO

ou 29 . ou G1
ou  2A ou G2
ou 2B ou G3
ESC 2C 7B améne le 22 jeu en GO
ou 20D ou G1
ou 2E ou G2
ou 2F ou G3

Pour mémoire, les commandes d'accés permanent aux jeux G0, G1, G2, G3 sont
les suivantes :

GO OF
G1 OE
G2 ESCn
G3 ESCo

el les commandes d'accés temporaire aux jeux G2 et G3 :

G2 16 (ou 19 ou 10)
G3 10D

Le premier jeu mou est considéré comme un jeu « alphabélique » et le souligng
(ESC Z) est donc bien Interprété comme tel. Le deuxiéme jeu mou étant
considéré comme « graphique », la commande souligné a pour effet de séparer
horizontalement les caractéres.

Pour ramener en ligne 'un des trois autres jeux connus de GOUPIL3, les
commandes suivantes sont 4 exéculer:

jeu ASCII ESC 28 42en GO
ou 29 G1
ou 24 G2
ou 2B G3
extension latine ESC 28 7Cen GO
ou 29 G1
ou 2A G2
ou 2B G3
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mosaique ESC 28 7Den GO

ou 29 G1

ou 2A G2

ou 2B G3

Attention : chacun des jeux mous comporte 94 caraciéres mais en fait 60 sont
communs aux deux. Ce sonl les caractéres de code 41 4 5E et 61 & 7E.

Enfin précisons que la commande 1F 23 7F <code > permet de lire la matrice
du caratére mou de code donné {enire 21 et 7E) dans le jeu associé au dernier
en téte envoyé, Comme pour la lecture de la position du curseur, la réponse est
annoncée par le code 01, le code 06 validant la réponse, le code 15 l'invalidant.

La réponse comporte 16 octets qui codent sur 6 bits les 12 lignes vidéo formant
le caractére.

<matrice> définit la matrice des points dans laquelle s'inscrit chaque
caractere ;

matrice 8 x 12 en affichage 25 x 80 avec la séquence 48,31,38,31,3B,41
matrice 8 x 10 en affichage vidéotex avec la séquence 49,31,38,31,3B8,41
b. Les données :

Les données permettent de “dessiner” chaque caractére du jeu que l'on
construit.

Pour chaque caractére il faut envoyer la séquence suivante :
1F,23, <code caractére>, <codage>
ou:
<code caractére > fixe le code du caractére a créer : x € [21,7E)
<codage > est une suite d'octets qui crée le caraclére.
L'utilisateur programme sa matrice 8 x 12 ou 8 x 10 & partir du point en haut &
gauche, en codant par groupe de 6 bils, chaque bit 4 1 représentant un point
allumeé avec les attributs de caractére courants, et en y ajoutant 40 (hexa).

Onadoncy € [40,7F).

<codage > supporte de plus quelques fonctions qui facilitent la création des
caractéres:

y =20 remplit le reste du caractére avec des 0

y = 2F remplit le reste du caraciére avec des 1

y = 2E remplit le reste du caractére avec la derniére ligne pleine.

y = 2C fait suivre la derniére ligne pleine d'une ligne de ¢ en abaissant

&=
(o,

-3
&
&
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d'une ligne I'éventuelle derniére ligne incompléte,
y = 20 fait suivre la dernigre ligne pleine d'une ligne de 1 en abaissant
d'une ligne I'éventuetle derniére ligne incomplete.
21 4 2A répéte la derniére ligne pleine de une a 10 fois, en abaissant de
une & 10 lignes i"éventuelle derniére ligne incomplete.

-
[}

L'utilitaire ALFAMOU, figurant sur la disquette sysiéme (FLEX, CP/M...) permet
une programmation aisée des alphabets mous,

TABLE 4 - JEU DE COMMANDES SUPPLEMENTAIRES GOUPIL 3

1/ Commandes supplél:nentalres spéciliques a I'affichage vidéotex

Atfichage =
zoom on {double la hauteur des caractéres) 1B,64
zoom off (par défaut) 1B,65
Rouleau honzontal implicite on 1B,76
Rouleau horizontal implicite off 1B,77

La ligne courante se poursuit en disparaissant & gauche sans que le curseur ne
revienne a la ligne suivante {pour I'envar par exemple de messages en continu).

Attributs de plein écran =

invalidation/validation du masguage 1B,66/1B,67
invahidationivalidation du clignotement 1B,68/18,69
invahlidationtvalidation de I'incrustation 1B,6A/1B,6B
effacement de rangée 18,70
effacement de fin de fenétre 18,71

2/ Commandes supplémentaires spécifiques a 'affichage 25 x 80

1 - positionnement du curseur

1B,z, <x>, <y>» <x>, <y>, €[20,7F]
<X > : numéro de rangée, a parlir de ¢, plus 20 (hexa)
<y > : numéro de colonne, a partir de 1, plus 20 (hexa)

Contrairement aux deux autres adressages absolus, celui-ci ne raméng
pas les attributs & leur vateur par défaut.
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e —— Ll .
| I
T
] 2 . réglage de la taille du curseur )
1B,7E <ligne haute (1-12) = x>, <ligne basse (1-12) = y> x,y € [41,4C] ELQ
3. réglage de la fréquence de clignotement. = [ =3 AN N EXE F
nulle (le curseur est fixe} :1B,7E,30 GH?
i B TE * 1. UTILISATION DU MONITEUR
rapide :1B,7E,32 == .
| 4 - définition d'une fenétre \ G 3M 0 N -6809
| E’ =
\: T
} Il s'agit de la fenétre horizontale décrite dans le manuel d'installation et =3 ,
{ correspondant & un nombre de rangées de I'écran. Elle est définie par la ' Le moniteur G3MON réside en mémoire morte (ROM) et permet a 'utilisateur de
i commande : " dialoguer avec GOUPIL.
1B 5B <rangée haute> 3B <rangée basse> 55 ol <rangée haute> et [ C'est le logiciel de base le plus fondamental qui comprend un ensemble de
<rangée basse > sont les numéros de la premiére et de la derniére rangée & == sous-programmes utilitaires, essentiellement gestion d'entrées-sorties (écran,
| de la fendtre exprimées par la suite ASCl des chiffres décimaux. [ clavier, disquettes) et de mémonres, utilisés comme interface entre les organes
| - B R ) = [’a matériefs et les autres couches de logiciel du micro-ordinateur,
L'exemple suivant permet d'illustrer ta commande :
e - Le moniteur GAMON met & la disposition de I'utilisateur un certain nombre de
1B 58 30 3 3 38 31 38 00 00 55 l commandes permettant d’examiner et de modifier le contenu des mémoires, de
e Eay mettre au point les programmes écrits en langage machine et de charger les
en code hexadécimal ou en caractéres : [ systémes d'exploitation résidant sur disque.
ESC | 0 0 5 : 1 8 NUL NUL U ==
i o 1
[ uhites unités € [ 1.1 COMMANDES
dizamnes dizaines
centaines caractéres de = Fa Les commandes du moniteur requiérent de 0 & 6 arguments; la méme
bourrage sans effet. =2 commande peut agir différemment suivant le nombre d’arguments.
| Le résultat sur I'écran est le suivant : b Une commande est exécutée aprés la frappe de la touche-retour chariot . En
| = - cas d’erreur de frappe, la touche BACKSPACE - annule le dernier caractére
fi rangée 0 entré, la touche DELETE <_x] annule touie la ligne.
i &= =
rangée & ' Dans la liste gui suit les crochets [] indiquent que le cu les arguments sont
r ] - ] optionnels.
i curseur‘/ fenétre de visualisation | . ’
= ,9 — <expr> désigne une expression composée d’'une suite de termes séparés
! rangée 18 l’ par le signe + ou —. Chaque terme est un nombre hexadécimal de 1 & 4 chif-
IS a fres ou une lettre M, P, ou S, suivie éventuellement du signe @.
rangee 24 =3 “M" représente la derniére adresse mémoire consuliée,
“pr | t du regist
Le curseur est positionng en 1t rangée, 1 colonne de la fenétre. Toutes les wgn ::g:gzz::g ,2 gg:é:: dﬂ rgg:st:g gc’
commandes (effacement, rouleau,...) seront alors circonscrites a la fenétre. = Q ’ .
. E Les expressions <expr> sont évaluées de gauche & droite et les déborde-
On ne peut sortir de la fenétre que par un adressage absolu du curseur. Toules — ;9 iy ; : : s
| les rangées hors fenétre se comportent comme la rangée 0 : le curseur est blo- = ments sont ignorés. Le signe @ est le signe dindirection. Il signifie qu'il faut
: c 3

m
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substituer a la partie de 'expression déja évaluée & gauche, le contenu du mot
mémoire (16 bits) situé a I'adresse résultant de cette évaluation.

— <ragistre > est le nom d’'un registre en 1 0u 2 letires (CC, A, B,DP, X, Y, U, S,
PC).

— <nom> est le nom, formé de 1 & 8 lettres, d’'un fichier sur cassette,

— <id> est une lettre qui sélectionne le paramétre d'une liaison série ; V pour
vitesse, M pour mode.

Liste des commandes du moniteur :

B [—] [ <expr>] Gestion des points d’arréts,

*D [<expr> [<expr> [<expr> <expr> <expr> <expr>]l
Examen et modification configuration dis-

ques,
G [<expr>] Exécution,
1[—} Validation et invalidation ABORT clavier,

*K [<nom>][<expr> <expr> [<expr>]]
Lecture et écriture sur cassette

M {—] [<expr> [<expr>]] Examen et modification mémaoire,
0 (-] Commande de I"écho sur imprnimante,

Examen et modification des aiguillages
d'entrées-sorhies,

P [<expr:=]

R j<registre> [<expr>]] Examen et modification des registres,

Examen et modification paramétres haison
séne,

§ <id> [<expr>]

T [<expr> [<expr>]i Examen et modification translateur d'adresse

*Vi<expr> [<expr>]] Examen et modification vecteurs utilisateurs,

[<expr>] =] Chargement systéme d’exploitation
. Appel BASIC résident,
[COM| Mode terminal.

Les arguments sont séparés par un ou plusieurs espaces. Les espaces entre le
nom de la commande et le premier argument sont optionnels.

mm
O w

|
_.[_

moOoO®OHMmDO

M H D
wwewwwweweweowwoww

(Ih

-

{82

&=
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Toutes les commandes moniteur sauf :

= com 11~

doivent se terminer par un retour chariot - pour étre prises en compte.

* NOTE IMPORTANTE : les commandes précédées d'une astérisque (*) n'existe
pas sur la carte UNITE CENTRALE 6809 VERSION 1.

1.2 APPELS MONITEUR

Le moniteur est appelé de différentes fagons:

— La mise sous tension de GOUPIL ou Futilisation du bouton RESET provo-
quent [a réinitialisation compléte de l'ordinateur et I'appel & froid du moniteur.

— Le bouton ABORT ou le passage du programme en cours d'exécution sur un
point d'arrét provoquent I'appel & chaud du moniteur avec affichage du contenu
des registres.

— Une fonction systéme (WARM) permet I'appel & chaud du moniteur.

1.3 AFFICHAGE ET MODIFICATION MEMOIRE

1.3.1 Affichage d’'une zone mémoire

Syntaxe :

M <expri> <expr2> -

<expr-1> - adresse de début de {a zone mémoire

<expr-2:> - si supérieur & <expr-1>, adresse de fin de la zone ; sinon longueur

de la zone,

L'affichage se fait & raison de 8 ou 16 octets par ligne avec, en début de ligne,
I'adresse du premier octet.

Exemples :
M 100 200 - Affichage de la mémoire de I'adresse 0100 & 'adresse 0200
MP16 < Affichage de 16 octets & partir de I'adresse pointée par le
registre P

M S + 4 @ 80 —Affichage de 128 octets & partir d'une adresse
présente de la pile.

1.3.2 Consultation et modification mémoire
Syntaxe :

Mi—][<expr>] -
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Si '—'" est présent, il n'y a pas affichage du contenu de la mémoire.

<expr>, s'il est présent, représente 'adresse de debut de consultation ; sinon
la consultation se fait & partir de ’adresse du dernier octet examiné.

Cetie commande permet d’entrer dans le mode de consultation et modification
meémoire.

Durant la consuitation I'adresse mémoire courante et son contenu, s'1l n’y a
pas I'option [—], sont affichés puis le moniteur attend une nouvelle commande,

Commande de consultation :

avec affichage : AAAANN[ expr*]" c”
sans affichage : AAAA[ expr”] ¢’

Avec : AAAA adresse hexadécimale de I'octet en cours d'examen
NN contenu de l'octet

<expr>, s'il est présent, permet d’écrire la valeur de I'expression & |'adresse
courante ; sinon 1l n'y a pas d'écriture.

<C > caractére d’envoi de commande
Retour chariot : fin d'examen

N\ examen du méme octet

| examen de I'octet suivant

1 examen de l'octet precédent

Les régles de correction d’erreur sont les mémes que pour I'introduction des
commandes.

Exemples :

M 100 - Consultation a partir de I'adresse 0100

0100 BF | Consultation de I'octet suivant

0101 3E 3C | Modification du contenu et consuitation de l'octet
suivant

0102 58 1 Consultation de I'octet précédent

0101 3C —~ Fin de consultation

M — E358 — Modification sans consultation

E358 05 — Ecriture de 05 &4 'adresse E358

et retour au niveau commande du moniteur

1.4 AFFICHAGE ET MODIFICATION DES REGISTRES
1.4.1 Aftichage de tous les registres

Syntaxe :

&'T
-
—

&3
e =
€3
&3
€3
e -3
e -3
3
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R
Les registres, précédés de leurs noms, sont affichés sur une ou deux lignes.
Exemple :
R -
PC-0100 A-03 B-40 X-E300 Y-0000
U-0000 S-DC03 GC-84 DP-00
1.4.2 Modification d’un registre
Syntaxe : '
R <registre> <expr> -

<registre > nom du registre & modifier
<expr> expression dont la valeur est rangée dans le registre

Exemples :
RA38 - Chargement de 38 (hexa) dans le registre A
RSS+20 - Addition de 20 (hexa} au reqistre 8

1.4.3 Consultation et moditication des registres

Syntaxe :

R <registre> J

<registre > nom du registre & partir duquel se fait la consultation.

Cette commande permet I'entrée dans le mode de consuliation et de modifica-
tion des registres. Durant I'examen le nom du registre courant et son contenu

sont affichés puis le moniteur attend une commande.

Les commandes de consultation des reqistres sont identiques & celles de
consuliation de la mémoire.

1.5 GESTION DES POINTS D’ARRET
1.5.1 Insertion d’un point d'arrét

Syntaxe :

B <expr> -~

<expr> adresse du point d'arrét.
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8 points d’arréts, au maximum, peuvent étre définis dans un programme. s
sont réalisés par l'instruction SWi, mais ne sont pas visibles par examen de la
mémoire car ils ne sont en place que pendant 'exécution du programme.

Si un point d’arrét est ptacé & I'adresse de lancement du programme celui-ci est
ignoré. Enfin, un point d’arrét ne peut éire placé en ROM, sur une instruction
SWI ou sur un autre point d'arrét.

Exemples :
B 102 - Insertion d'un point d'arrét a I'adresse 0102
BP+3 - Insertion d'un point d’'arrét

1.5.2 Suppression d’un point d’arrét

Syntaxe :

B — <expr> -

<expr> adresse du point d’'arrét & supprimer

S'il existe & cette adresse, le point d’arrét est supprime.
Exemple :
B —102 -

1.5.3 Suppression de tous les points d’arrét

Syntaxe :

B—

Tous les points d'arrét préalablement définis sont SUpprimes.

1.5.4 Affichage des points d’arrét
Syntaxe :
B

les adresses de tous les points d'arrét existants sont affichées.

1.6 EXECUTION DE PROGRAMMES
1.6.1 Lancement d’un programme
Syntaxe .

G <expr> -J

e
&" &=

e =
]
]
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<expr> adresse de lancement du programme.

Le programme commengant & I'adresse indiquée est exécuté, la valeur initiale
des registres étant celle obtenue par la commande R (y compris S) sauf PC.

Le moniteur perd alors la main, |l ne la retrouve que si Fexécution du pro-
gramme rencontre un point d'arrét ou qu'il appelle le moniteur ou encore que te
bouton ABORT est pressé.

1.6.2 Reprise de I'exécution

Syntaxe :

G-

Aprés un point d’arrét, I'appel du moniteur ou une pression sur le bouton
ABORT 'exécution du programme peut &tre reprise par cette commande. Cette

commande fonctionne comme la commande précédente avec le contenu du
registre PC comme adresse de lancement,

1.7 AFFICHAGE ET MODIFICATION DE LA CONFIGURATION
DISQUES :

1.7.1 Affichage de la configuration de toutes les unités
Syntaxe

D4

La configuration courante des 8 unités logiques est affichee 4 raison d'une
ligne par unité. Chaque ligne a le format suivant :

LL—PP BB:BB:BB:BB

Avec :

LL : numéro logique de I'unité,

PP : numéro physigue associé,

BB : contenu des 4 octets du BCUL (Bloc de Gontrdle de I'Unité Logique).

Les notions d'unité logique, d'unité physique et de BCUL sont explicitées dans
le manuel technique.

1.7.2 Affichage de la configuration d’une unité.

Syntaxe :

D [<expr>] ~
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La configuration courante de I'unité spécifiée est affichée sur une ligne suivant
le format défini au paragraphe précédent.

1.7.3 Modification de la configuration d’une unité

Syntaxe:

D <expr-1> <expr2> [<expr-3> <exprd> <expr-5> <expré:>]
<expr-1> : unité logique & reconfigurer,

<expr-2> : unité physique configurée sur l'unité logique spécifiée. Si I'évalua-
tion de cette expression donne un nombre supérieur & 8, les paramétres sui-
vants sont obligatoires. Sinon les paramétres par défaut sont ceux des 8 unités
physiques standard (voir chargement du systéme d’exploitation sur disque).
<expr-3:>,.., <expr6> - contenu du BCUL (Bloc de Contréle de I'Unité Logi-
que).

1.8 LECTURE ET ECRITURE DE PROGRAMMES SUR CASSETTE
1.8.1 Lecture d’'un programme

Syntaxe:

K[<nom>] <

Si <nom> est présent, la cassette est lue jusqu’a trouver le programme de
nom correspondant ; puis celui-ci est changé en mémoire, sinon le premier pro-
gramme lu est chargé en mémoire. La commande G permet de lancer I'exécu-
tion de ce programme.

1.8.2 Ecriture d’un programme

Syntaxe:

K <nom> <expr1> <expr2> [<expr-3>] -

Si <expr-2> est inférieur & <expr-1>, la zone mémoire de longueur <expr-2>
commengant & 'adresse <expr-1> est écrite sur la cassette sous le nom
<nom>. Si <expr-2> est supérieur & <expr-1>, c'est la zone mémoire

comprise entre les adresses <expr-1> et <expr-2> qui est écrite.

Si <expr-3> est présent, il représente I'adresse de lancement du programme,
adresse qui sera chargée dans PC lors du chargement.

GOUPIL 3 ne gérant pas le moteur du lecteur de cassettes, il convient d'en
assurer manuellement le démarage (en lecture ou en enregistrement) avant
d’exécuter une commande cassetie,

T L K
I

SMT GOUPII_._— MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION 151

1.9 AFFICHAGE ET MODIFICATION TRANSLATEUR
D’ADRESSES

GOUPIL 3 posséde un BUS capable d’adresser 1 Mega-octet de mémoire
(espace d'adresses physiques), cependant le 6809 ne peut adresser que 64 K-
octets de mémoire (espace d'adresses logiques). Aussi, I'espace d'adresses
physiques a-t-il été découpé en 256 pages de 4 K-octets et I'espace d'adresses
logiques en 16 pages. Le réle du translateur est de sélectionner 16 pages de
I'espace d'adresses physique pour les metire en correspondance avec les
16 pages de l'espace d’adresses logiques. Aprés un RESET, 15 pages de
meémoire vive sont accessibles dans les premiers 60 k de I'espace d'adresses
logique, laissant 4 k ingtilisés.

1.9.1 Aftichage du contenu du translateur d’adresses :

Syntaxe:

T4

Les numéros des 16 pages physiques accessibles sont affichés sur une ligne.
1.9.2 Modification du contenu d’une page de translateur d’adresses :

Syntaxe :

T <expri> <expr2> -

=expr-1= : page logigue qui regoit la page physique <expr-2=.

1.9.3 Affichage et modification contenu translateur d'adresses

Syntaxe:

T <expr> -

<expr=> : numéro de la page logique a partir de laquelle se fail la consultation.
Cette commande permet I'entrée dans le mode de consultation et de modifica-
tion du translateur d'adresses. Durant 'examen, le numéro de la page logique
el le numéro de la page physique assoclée sont affichés puis le moniteur
attend une commande.

Les commandes de consultation du translateur sont identiques & celles de
constltation de la mémoire.

1.10 MODE TERMINAL

La touche COM permet de placer GOUPIL 3 en mode terminal. Les caractéres
frappés au clavier sont alors émis sur la llaison série S1, et les caracteres regus
sur la liaison série S1 sont affichés sur I’écran.
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1.10.1 SELECTION DU MODE TERMINAL
Syntaxe :

Aprés avolr frappé la touche , I'écran est effacé et la configuration de
la liaison serie (vitesse et mode) est affichée dans la rangée zéro. Le mode ter-
minal débute alors, le curseur étant positionné au début de la rangée un.
Pour revenir au maniteur il faut utiliser le bouton ABORT.

1.10.2 CONFIGURATION DE LA LIAISON SERIE

— Affichage de la configuration de la liaison série

Syntaxe:

S[<id>] 4

La vitesse et le mode courants sont affichés si <id >est absent, sinon seule 1a
vitesse ou seul e mode sont affichés.

— Modification de la configuration de la liaison série
Syntaxe :
S <id> <expr> 4

Si <id> est 'V’ la vilesse de la liaison séne est modifiée de la fagon suivante ;

<ExXpr> <vitesse >
0 50 bauds
1 75 Dbauds
2 110 bauds
3 134,5 bauds
4 150 bauds
5 300 bauds
6 600 bauds
7 1200 bauds
8 1800 bauds
9 2000 bauds
A 2400 bauds
B 3000 bauds
C 4800 bauds
D 7200 bauds
E 9600 bauds
F 19200 bauds
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Exemple :
svr

Si <id> est ‘M’ le mode de la haison séne est modifié de la fagon suivante

<expr>| <Mode>

0 7 bits Parité paire 2 stop bits
1 7 bits Parité impaire 2 stop bits
2 7 bits Parité paire 1 stop bit
3 7 bits Parité impaire 1 stop bit
4 8 bits Sans parité 2 stop bits
5 8 bits Sans parité 1 stop bit
6 8 bits Parité paire 1 stop bit
7 8 bits Parité impaire 1 stop bit

Exemple :

sM1 -

Le mode par défaut est le mode 5 (8 bits, 1 stop bit sans parité).
Il faut utiliser cette commande avant de mettre GOUPIL en mode terminal.
REMARQUE IMPORTANTE :

Pour la carte UNITE CENTRALE 6809 VERSION 1, seule la vitesse est modifia-
ble et la syntaxe de la commande est :

S <expr> -

ou <expr> ala méme signification que ci-dessus. Il ne faut donc pas, dans ce
cas, frapper <id> (c’est-a-dire V ou M).

Exemple:

s7 -J




154 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

1.11. AFFICHAGE ET MODIFICATION DES VECTEURS UTILISA-
TEUR

G3MON permet de définir 16 fonchions utilisateurs. Celles-ci sont identifidées
par 16 vecteurs numérotés de 0 & F dont la liste suit:

Numéro vecteur | Fonction utilisateur

Sortie caractere utilisateur 1

Sortie caractére utilisateur 2

Entrée caractere utilisateur 1

Entrée caractére utilisateur 2
Impression caractére utilisateur 1
Impression caractére utlisateur 2
Interruption |IRQ

Interruption FIRQ

Interruption SWI 2

Interruption SWI 3

Evénement horloge

Evénement caractére regu en entrée
Evénement fin impression caraciére 1
Evénement caractére regu sur 51
Evénement fin émission sur S1
Evénement BREAK

TMOO@DPOCO~NITOHEWN=O

Pour obtenir les informations nécessaires & la programmation des fonctions
utilisateur, Il convient de se reporter au manuel technique.

1.11.1 Affichage des vecteurs utilisateurs

Syntaxe:

v

Les 16 vecleurs sont affichés sur 2 ou 4 lignes.

1.11.2 Modification d’un vecteur utilisateur

Syntaxe:

V <expr-1> <expr2> -

Le vecteur utilisateur de numéro <expr-1> regoit la valeur <expr-2>.

1.11.3 Affichage et modification des vecteurs utilisateur.

Syntaxe:

V <expr> - °
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<expr> est le numéro du vecteur & partir duquel se fait la consultation.
C:ette commande permet I'entrée dans e mode de consultation et de modifica-
tion des vecteurs utilisateurs. Durant |'examen, le numéro du vecteur et son
contenu sont affichés puis le monteur altend une commande,

Les commandes de consultation des vecteurs sont identiques a celles de con-
sultation de la mémoire.

1.12 AFFICHAGE ET SELECTION DES VOIES
D’ENTREE-SORTIE

1.12.1 Affichage des voies d’entrée-sortie
Syntaxe :
pd

Les voies de sortie caractére, entrée caraclére et impression caractére sont
visualisées sur une ligne suivant les codes définis dans le tableau suivant :

Sortie caractére :

01 Redirection sur la voie impression
02 Affichage 25 x 80

03 Affichage 25 x 40

04 Affichage graphique

05 Sortie série S0 (MINITEL)

06 Sortie série S1

07 Fonction utilisateur 1

08 Fonction utilisateur 2

11 Entrée série S0 (clavier ou MINITEL)
12 Entrée sénie S1

13 Fonction utilisateur 1

14 Fonction utilisateur 2

Impression caractére :

21 Sortie parallele P1 carte 256 x 80

22 Sortie paralléle PO carte 25 x 80

23 Sortie paralléle carte EXTENSION E/S

24 Sortie série S1 avec protocole XON-XOFF
25 Fonction utilisateur 1

26 Fonction utilisateur 2
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1.12.2 Sélection d’une voie d’entrée-sortie

Syntaxe :

P <expr> -

<expr> désigne la voie sélectionnée suivant le tableau présenté au paragra-
phe précédent. De plus, les valeurs 00, 10 et 20 permettent de sélectionner res-
pectivement les voies entrée caractére, sortie caractére et impression carac-

tare actives au RESET du moniteur.

1.13 CHARGEMENT DU SYSTEME D’EXPLOITATION

Syntaxe :

[<expr>] B=

<expr>, s'il est présent, désigne I'unité physique a partir de laquelle s'effec-
tue le chargement du systéme. Si <expr>est omis, les unités 8 a 1 sont tes-
tées, la premiére unité préte est alors utilisée pour le chargement du systéme.

Le tableau suivant décrit les unités physiques prédéfinies & partir desquelles le
systéme d’explottation peut étre chargé :

Unité physique | Descriplion

8 Interface SASI unité 0 (DISQUE DUR FIXE)
Interface SASI unité 1 {DISQUE DUR AMOVIBLE)
Disque soupie 8" unite 0

Disque souple 8" unité 1

Disque souple 5" unité 0 carte avec DMA
Disque souple 5" unité 1 carte avec DMA
Disque souple 5" unité 0 carte sans DMA
Disque souple 5" unité 1 carte sans DMA

—“ NWha O

1.14 FONCTIONS DIVERSES

1.14,1 Impression simultanée
Syntaxe :
o[-]-

[—], 5'il est présent, permet de supprimer I"impression simultanée, sinon mise
en place de {"impression simultanée.

X

TN A®
N EEEE

—_—

]

]
&

mmmmm

L
¥

.51 ]|

DOOLOLWLYW OO

n
|

{

SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION 157

1.14.2 Appel du BASIC résident
Syntaxe :
BASIC

La tcr:uche BASIC| permet d’appeler le BASIC résident s'il est installé dans la
machine,

1.14.3 Extension de la fonction ABORT

La touche ABORT permet d’interrompre I'exécution d'un programme tout en
conservant les valeurs des registres.

On peut égalemant effectuer cette interruption au moyen de CTRL ESC & condi-

tion de I'avoir préalablement validé par ta commande | — (CTRL ESC est inva-
Iidé au RESET).




158 SMT GOUPIL — MANUEL DE PRESENTATION ET D'INSTALLATION

2. UTILISATION DU MONITEUR
G3MON-Z80

Le Moniteur 280 réside en mémaoire morte.
Le Moniteur Z80 met a la disposition de I'utilisateur un certain nombre de
commandes permettant d’examiner et de modifier le contenu des mémoires, de

mettre au point les programmes écrits en langage machine et de charger les
programmes d'exploitation résidant sur disque.

Le Moniteur 280 affiche le signe # dés qu'il est prét a recevoir une commande.
2. 1 COMMANDES

Les commandes du moniteur Z80 requigrent 0, 1 ou 2 arguments.

Une commande est exécutée soit aprés avoir frappé le dernier caractére du der-
nier argument, soit aprés avoir frappé un retour chariot — . La correclion des
erreurs n'est pas possible : il faut entiérement refrapper la commande.,
<expr> représente une constante hexadécimale de quatre chiffres.

Liste des commandes du moniteur:

D <expr1> <expr-2> Affichage du
contenu mémoire

G <expr> Branchement &
une adresse

M <expr> Examen et
modification
memaoire

L Mode local

Mode terminal

Chargement du
= Systéme d'exploitation

-

LKL
B e g
¢ e o

——y
&

nooMN
bouu

nm
O W

Mo md

R T

M {FL

1.1
£

s b

My
!
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2.2 APPELS DU MONITEUR

Le moniteur est appelé de différentes fagons :

— La mise sous tension de GOUPIL ou I'utilisation du bouton situé sur le cHté
gauche de la console (RESET) provogquent |a réinifialisation compléte de I'ordi-
nateur et I'appel & froid du moniteur,

— Une fonction systéme (G) permet 'appel & chaud du moniteur,

2.3 SYNTAXE DES COMMANDES

2.3.1 Aftichage du con.tenu mémoire (Dump)

D <expr1> <expr2:>

L'affichage se fait 4 la fois en hexadécimal et en ASCII.

L’affichage ne peut s’effectuer que sur une fenétre mémoire de 32 k-octets.
Exemples :

D 0000 7FFF

D 3000 AFFF

D 3000 BFFF Afflchage de la ligne 3000 uniquement : fenétre supé-
neure a 32 k.

On peut arréh_ar I'affichage en appuyant sur n'importe quelle touche. On revient
alors au moniteur.

En cas de chiffre hexadécimal erroné, on revient au moniteur.
2.3.2 Branchement & une adresse

G <expr>

permet d'exécuter le code situé & partir de I'adresse indiquée.
Exemple :

G 0100

2.3.3 Examen et modification mémoire

M <expr>

permet de modifier le contenu de la zone mémoire dont i
| on a donne 'adresse.
Le moniteur Z80 affiche I'adresse indiquée suivie de son contenu.
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On peut alors frapper :

— deux chiffres hexadécimaux qui représentent la nouvelle valeur contenue &
cetle adresse,

— le signe + pour passer & l'adresse suivante sans modifier le contenu de
I'adresse actuelle,

— le signe — pour passe & F'adresse précédente sans modifier le contenu de
I'adresse actuelle. i

— Retour-chariot {~) ) ou |BREAK| pour sortir de la commande M.

2.3.4 Mode local

AR

L

permet de mettre I'écran en mode local et d'afficher les caractéres que I'on
frappe au clavier.

On sort du mode local par |BREAK].

2.3.5 Mode terminal
[com]
Transforme GOUPIL en terminal passif. Le message:

Vitesse 7

s'affiche & 'écran. Ii faut frapper un chiffre compns entre 0 et 5 pour avorr fa
vitesse de transmission souhaitee,

Table des vitesses :

 Code |  Viesse
0 75 Bauds
1 300 Bauds
2 1200 Bauds
3 2 400 Bauds
4 4 800 Bauds
5 9 600 Bauds

2.3.6 Chargement du systéme d’explofiation
=]
permst de charger le systéme d'exploitation.

Le systéme est chargé & partir de la premiére unité physique préte.

pnprpmmmmmmmmﬂiTmfﬁmmmmmwmmm@fﬁ‘@@ﬁ
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Si I'on veut charger le systéme & partir d'une unité physique donnée, il faut seu-
lement frapper son numéro physique.

Exemple :
4

pour charger le systéme & partir de l'unite 5" qui se trouve dans le méme boitier
que le disque Winchester. '

TYPE DES UNITES PHYSIQUES

N° Physigue Type d'unité
0 Winchester 0
1 Winchester 1
2 Bl' 0
3 8" 1
4 5" o
5 5" 1

AVEC CARTE CONTROLEUR DISQUES DMA

Si la carte CONTROLEUR DISQUETTES 5" est présente en méme temps que la
carte DMA, elle est ignorée,

N® Physique Type d'umité
] 5" DF 0
1 5 DF 1
2 5" SF 0
3 5" SF 1

AVEC CARTE CONTROLEUR DISQUETTES 5"
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&

e's  3.UTILISATION DU MONITEUR
| G3MON-8088

e_ _.:9 Le moniteur G3MON réside en memoire morte (ROM) et permet & I'utilisateur de
] dialoguer avec GOUPIL.

du numéro de segment et du déplacement. En effet, la partie de I'expression
déja évaluée a gauche du signe ' est multiplige par 16 et additionnée au terme
situé & droite.

= 1 9 C’est le logiciel de base le plus fondamental qui comprend un ensemble de
- sous-programmes utilitaires, essentiellement gestion d'entrées-sorties (écran,
- F'a' clavier, disquettes) et de mémoires, utilisés comme interface entre les organes
L matériels el les autres couches de logiciel du micro-ordinateur.
=
I Le moniteur G3AMON met & la disposition de I'utilisateur un certain nombre de
& == commandes permettant d’'examiner et de modifier le contenu des mémoires, de
[ metire au point les programmes écrits en langage machine et de charger les
(= ‘['9 systémes d’exploitation résident sur disque.
&3 3.1 COMMANDES
= '4'3 Les commandes du moniteur requiérent de 0 & 6 arguments; la méme
E‘ L commande peut agir différemment suivant le nombre d'arguments,
i ? Une commande est exéculée aprés la frappe de la touche retour chariot <. En
= cas d'erreur de frappe, la louche BACKSPACE < annule le dernier caraciére
o ] entré, la touche DELETE( x ] annule loute la ligne.
S
1 Dans la liste qui suit les crochets [] indiquent que le ou les arguments soni
= .3 optionnels.
= 5 — <expr> désigne une expression composée d'une suite de termes séparés
l par le signe + ou .. Chaque terme est un nombre hexadécimal de 1 & 5 chiffres
= .3 ou la lettre M ou un nom de registre, suivie éventuellement du signe @.
-~ *g Le signe " est I'opérateur qui permet de calculer une adresse mémaoire & partir

in

{8l
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“M" représente la derniére adresse mémoire consultee,

Les noms de registre valides sont : AX, BX, CX, DX, CS, DS, ES, SS, IP, BP, SP,
D1, SI, FL.

Les expressions <expr> sont évaluées de gauche & droite et les déborde-
ments sont ignorés. Le signe @ est le signe d'indirection, Il signifie qu'il faut
substituer a la partie de 'expression déja évaluée a gauche, le conienu du mot
mémoire {16 bits) silué & I'adresse résultant de celte évaluation.

— <registre > est le nom d’un registre en 2 lettres (AX, BX, CX, DX, CS, DS, ES,
sS, IP, BP, SP, DI, Sl, FI).

— <id> est une lettre qui sélectionne le paramétre d'une liaison série : V pour
vitesse, M pour mode.

Liste des commandes du moniteur :

B [—] [<expr>] Gestion des points d'arréts,

D [<expr> [<expr> [<expr> <expr> <expr> <expr>|]
Examen et modification configuration dis-

ques,
G [<expr>] Exécution,
i[—1 Validation et invalidation ABORT clavier,

M [—] [<expr> [<expr=]] Examen et modification mémoire,
0[—] Commande de ’écho sur imprimante,

Examen et modification des aiguillages
d’entrées-sorties,

P [<expr=>]

R | <registre > [<expr=>]] Examen et modification des registres,

Examen el modification paramétres liaison
série,

S <id> [<expr>)

Tl<expr> [<expr=]] Exécution Pas a Pas.

V [ <expr> [ <expr>]] Examen et modification vecteurs utilisateurs,

[<expr>] o=

Mode terminal.

Les arguments sont séparés par un ou plusieurs espaces. Leurs espaces entre
le nom de la commande et le premier argument sont optionnels.

Chargement systéme d’expioitation
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3.2 APPELS MONITEUR

Le moniteur est appelé de différentes fagons :

— La mise sous tension de GOUPIL ou l'utilisation du bouton RESET provo-
quent la réinitialisalion compléte de I'ordinateur et I'appel & froid du moniteur.

— Le passage du programme en cours d'exécution sur un point d'arrét provo-
que I'appel & chaud du moniteur avec affichage du contenu des registres. (Les
touches CTRL-ESC permeitent de provoquer un appel & chaud du moniieur).

— Une fonction systéme (WARM) permet I’appel & chaud du moniteur.

[l

3.3 AFFICHAGE ET MODIFICATION MEMOIRE

3.3.1 Attichage d’'une zone mémoire

Syntaxe :

M <expr1>[<expr2>] -

<expr-1> - adresse de début de la zone mémoire

<expr-2 > - si supérieur a <expr-1>, adresse de fin de la zone ; sinon longueur

de la zone.

L'affichage se fait & raison de 8 ou 16 octets par ligne avec, en début de ligne,
I'adresse du premier octet.

Exemplses :
M 100 200! Affichage de la mémaire de I'adresse 0100 &
I'adresse 0200
M CS:IP 16 < Affichage de 16 octets a partir de l'adresse

pointée par le compteur programme,
Affichage de 128 octets & partir d’'une adresse
présente de la pile.

M SS:SP + 4 @ 80 —

3.3.2 Consultation et modification mémoire

Syntaxe :

M [—][<expr=] -

Si ‘—' est présent, il n’y a pas affichage du contenu de la mémaoire.

<expr>, s'il est présent, représente I'adresse de début de consultation ; sinon
la consultation se fait & partir de I'adresse du dernier octet examiné.
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Cetie commande permet d’entrer dans le mode de consultation et modification
mémaire.

Durant la consultation I'adresse mémoire courante et son contenu, s'il n'y a
pas I'option [—], sont affichés puis le moniteur attend une nouvelle commande.

Commande de consultation:

avec affichage : AAAAAA NN [<Expr>] <c>
sans affichage : AAAAAA [<Expr>] <c>

Avec : AAAAAA adresse hexadécimale de I'octet en cours d'examen
NN contenu de lI'octet

<expr> si présent la valeur de I'expression est écrite a I'adresse courante,
sinon il n'y a pas d'écriture.

<= Caractére d’envoi de commande :
Retour-chariot : fin d'examen

. examen du méme oclet

| examen de l'oclet suivant

| examen de l'octet précédent

Les régles de correction d'erreur sont les mémes que pour lintroduction des
commandes.

Exemples :
M 100 — Consultation & partir de 'adresse 0100
000100 BF ! GConsultation de I'octet suivant

Modification du contenu et consultation de 'octet
suivant

000101 3E 3C !

000102 58 1 Consuliation de 'octet précedent
000101 3C — Fin de consultation

M - FF358 — Meodification sans consultation
OFF358 05 — Ecriture de 05 & I'adresse QFF358

et retour au niveau commande du moniteur

3.4 AFFICHAGE ET MODIFICATION DES REGISTRES
3.4.1 Affichage de tous les registres

Syntaxe :

R

Les registres, précédés de leurs noms, sont affichés sur une ou deux lignes.
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Exemple :
R <

AX BX CX DX SP BP SI BDI IP CS DS SS ES Flags

0000 0000 0000 0000 0100 0100 0100 0100 0100 0040 0040 0040 0040 ODITSZ A P C

3.4.2 Modification d'un registre
Syntaxe :
R <registre > <expr> -

<registre > nom du redistre & modifier
<expr> expression dont la valeur est rangée dans le registre

Exemples :
R AX 38 ~ Chargement de 38 {(hexa) dans le registre AX
RSP SP+20 ~ Addition de 20 (hexa) au registre SP

3.4.3 Consultation et modification des registres

Syntaxe :

R <registre> -

<registre > nom du registre a partir dugquel se fait la consultation.

Cette commande permet I'entrée dans le mode de consultation el de modifica-
tion des registres. Durant I'examen le nom du registre courant et son contenu
sont affichés puis le moniteur attend une commande.

Les commandes de consultation des registres sont identiques a celles de
consultation de la mémoire.

3.5 GESTION DES POINTS D’ARRET

3.5.1 Insertion d’un point d’arrét

Syniaxe :

B <expr> -

<expr> adresse du point d’arrét

8 points d'arréts, au maximum, peuvent étre définis dans un programme. lis

sont réalisés par I'instruction INT3, mais ne sont pas visibles par examen de la
mémoire car ils ne soni en place que pendant 'exécution du programme.
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Un point d’arrét ne peut étre placé en ROM, sur une instruction INT3 ou sur un
autre point d'arrét.

Exemples :
B CC:102 - Insertion d'un point d'arrét & 'adresse CS;102
BCS:IP+3 - Insertion d'un point d'arrét

3.5.2 Suppression d’un point d’arrét

Syntaxe :

B — <expr> -

<expr> adresse du point d’arrét & supprimer

S’il existe & cette adresse, le point d’arrét est supprimé.
Exemple :
B — CS:102 -

3.5.3 Suppression de tous les points d'arrét

Syntaxe :

B— J

Tous les points d'arrét préalablemant définis sont supprimés.

3.5.4 Affichage des points d’arrét
Syntaxe :
B -

les adresses de tous les points d’arrét existants sont affichées.

I O O O 0 O O I
U TV S TR TR 1 1 O o e Y ' o v

3.6 EXECUTION DE PROGRAMMES

]
3.6.1 Lancement d'un programme e_ =D
Syntaxe : e I@

G <expr> -

<expr> déplacement dans |le segment code de I'adresse de lancement du pro-

gramme. . = -!g
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Le programme commengant a I'adresse indiquée est exécuté, la valeur initiale
des regisires étant celle obtenue par la commande R sauf IP.

Le moniteur perd alors la main. |l ne la retrouve que si I'exécution du pro-

gramme rencontre un point d'arrét ou qu’il appelle le moniteur ou encore que
les touches CTR-ESC sont pressées.

3.6.2 Reprise de I'exécution

Synlaxe :

G

Aprés un point d'arrét I'appel du moniteur ou une pression sur les touches CTR-
ESC I'exécution du programme peut étre reprise par cette commande. Catte
commande fonctionne comme la commande précédente avec le contenu du
registre IP comme adresse de lancement.

3.7 AFFICHAGE ET MODIFICATION DE LA CONFIGURATION
DISQUES

3.7.1 Affichage de la configuration de toutes les unités

Syntaxe :

D 4

La configuration courante des 8 unités logiques est affichée & raison d’une
ligne par unité. Chaque ligne a le format suivant :

LL--PP BB:BB:BB:BB
Avec :
LL : numéro logique de l'unité,

PP : numéro physique associé,
BB : contenu des 4 octets du BCUL {Bloc de Contréle de I'Unité Logique).

Les notions d'unité logique, d'unilé physique et de BGUL sont explicitées dans
le Manuel technique.

3.7.2 Affichage de la configuration d’une unité.

Syntaxe:

D[<expr>] <
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La configuration courante de I'unité spécifiée est affichée sur une ligne suivant
le format défini au paragraphe précédent.

3.7.3 Modification de la configuration d'une unité

Syntaxe :

D <expri> <expr2> [<expr3> <expr4> <expr5> <exprt>] -
<expr-1> : unité logique & reconfigurer,

<expr-2> : unité physique configurée sur I'unité logique spécifiée. Si I'évalua-
tion de cette expression donne un nombre supérieur 4 8, les paramétres sui-
vants sont obligatoires, Sinon les paramétres par défaut sont ceux des B unités
physiques standard (voir chargement du systéme d’exploitation sur disquej.

<expr-3>,.., <expr-6> - contenu du BCUL (Bloc de Controle de I'Unite Logi-
que).

3.8 EXECUTION EN PAS A PAS
Syntaxe:
T[<expr1[<expr2>]]

<exprl >, s'il est présent, représente le nombre d'instructions & exécuter en
pas a pas. Une seule instruction est exécutée si cet argument est omis.

<expr2 > l'offset de I'adresse de début d’exécution en pas a pas dans le seg-
ment Code,

Aprés I'exécution de chaque instruction, le contenu des registres est affiché,
Les appels moniteur sont reconnus et exécutés en mode normal.

3.9 MODE TERMINAL

La frappe de la touche permet de placer le GOUPIL 3 en mode terminal.
Les caractéres frappés au clavier sont alors émis sur la liaison série S1, et les
caracteres regus sur ia liaison série S1 sont affichés sur I'écran.

3.9.1 Sélectlon du mode terminal
Syntaxe:

Aprés la frappe de la touche , I'écran est effacé et 1a configuration de la
liaison série (vitesse et mode) est affichée dans ia rangée zéro. Le mode termi-
nal débute alors avec le curseur au début de la rangée un.
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Pour revenir au moniteur, il faut utiliser les touches CTRL-ESC ou le bouton
RESET.

3.9.2 Configuration de la liaison série

— Affichage de la configuration de la haison série
Syntaxe :
S <id> 4

La vitesse et le mode courants sont affichés sI <id > est absent, sinon il n'y a
d'affiché que la vitesse ou le mode. )

— Modification de la configuration de la hiaison séne
Syntaxe :

S <id> <expr> -/

Si <id> est 'V} la vilesse de la liaison série est modifiée de |a fagon suivante ;

<expr> <vitesse >
0 50 bauds
1 75 bauds
2 110 bauds
3 134,5 bauds
4 150 bauds
5 300 Dbauds
6 600 bauds
7 1200 bauds
8 1800 bauds
9 2000 bauds
A 2400 bauds
B 3000 bauds
C 4800 bauds
D 7200 bauds
E 9600 bauds
F 19200 bauds

Si «<id > est ‘M, le mode de la llaison série est modifié de la fagon suivante :

<expr> est la somme de trois nombres pris chacun dans une des trois tables
longueur, parité et bits de stop.
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longueur
00 5 bits
01 6 bits
02 7 bits
03 8 bits
Parité

00 Pas de parité
04 Parité impaire
08 Pas de parité
ocC Parité paire

Bits de stop

00 Valeur interdite
10 1 bit de stop
20 1, 5 bit de stop
30 2 bits de stop

3.10 AFFICHAGE ET MODIFICATION DES VECTEURS
UTILISATEUR )

G3MON permet de définir 16 fonctions utilisateur. Celles-ci sont identifides par
16 vecteurs numérotés de 0 a F dont Iz liste suit :

Numéro vecteur | Fonction utilisateur

Sorhie caractére utilisateur 1
Sortie caractére utilisateur 2
Entrée caractére utilisateur 1
Entrée caractére utilisateur 2
Impression caractére ubilisateur 1
Impressiton caractére utlisateur 2

Interruption IRQ

Interruption FIRQ

Interruption SWI 2

Interruption SWI 3

Evénement horloge

Evénement caractére regu en entrée
Evénement fin impression caractére 1
Evénement caractére regu sur S1
Evénement fin émission sur $1
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Pour obtenir les informations nécessaires & la programmation des fonctions
utilisateur, Il convient de se reporier au Manuel technique.

Pour obtenir les informations nécessaires a la programmation des fonctions
utilisateur, il convient de se reporter au Manuel technique.

3.10.1 Affichage des vecteurs utilisateur
Syntaxe :

v -

Les 16 vecteurs sont affichés sur 2 ou 4 lignes.
3.10.2 Modification d’un vecteur uiilisateur
Syntaxe :

V <exprl> <expr2= -

Le vecteur utilisateur de numéro <expri > regoit comme déplacement la valeur
<expr2> et le contenu de CS comme segment,

3.10.3 Atfichage et modification des vecteurs utilisateur

Syntaxe :

V <expr> -

<expr> est le numéro du vecteur & partir duquel se falt la consultation.
Cette commande permet I'entrée dans le mode de consultation et de modifica-
tion des vecteurs utilisateurs. Durant I'examen, le numéro du vecteur et son

contenu sont affichés puis ie moniteur attend une commande.

Les commandes de consultation des vecteurs sont identiques & celles de
consuitation de la mémoire.

3.11 AFFICHAGE ET SELECTION DES VOIES
D’ENTREE-SORTIE

3.11.1 Aftichage des voies d’entrée-sortie
Syntaxe :

P

Les voies de sortie caractére, entrée caractére el impression caraclére, sont
visualisées sur une ligne suivant les codes définis dans le tableau suivant :
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Les voles de sortie caractére, entrée caractére et impression caractére, sont
visuahisées sur une ligne suivant les codes définis dans le tableau suivant :

Sortie caractére :

0t Redirection sur la voie impression
02 Affichage 25 x 80

03 Affichage 25 x 40

04 Affichage graphique

05 Sortie série SG (MINITEL)

06 Sortie serie 51

o7 Fonction utihsateur 1

08 Fonction utilisateur 2

Entrée caractére:

" Entree séne SO (clavier)
12 Entrée série S1

13 Fonction utilisateur 1
14 Fanction utilisateur 2

Impression caractére :

21 Sortie paralléle P1 carle 25 x 80

22 Sortie paralléle PG carte 25 x 80

23 Sorlie paralléle carte EXTENSION E/S

24 Sortie série S1 avec proiocole XON-XOFF
25 Fonction utilisateur 1

26 Fonctlion utiisateur 2

3.11.2 Sélection d’'une voie d'entrée-sortie

Syntaxe:

P <expr> -

<expr> désigne la voie sélectionnée suivant le tableau présente au paragra-
phe précédent. De plus, les valeurs 00, 10 et 20 permettent de sélectionner res-

pectivement les voies enirée caractére, sortie caractére et impression carac-
tére actives au RESET du moniteur.

3.12 CHARGEMENT DU SYSTEME D’EXPLOITATION

Syniaxe:

[<expr>] B

<expr>, si présent, désigne I'unité physique a partir de laquelle s'effectue le

chargement du systéme. Si <expr> est omis, les unités 8 & 1 sont testees, la
premiére unité préte est alors utilisée pour le chargement du systéme.
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Le tableau suivant décrit les unités physiques prédéfinies a partir desquelles le
systéme d'exploitation peul éire chargé :

Unité physique | Description

Interface SASI unité 0 (DISQUE DUR FIXE ou WINCH.)
Interface SASI unité 1 (DISQUE DUR AMOVIBLE)
Disque souple 8" unité 0

Disque souple 8" unité 1

Disque souple 5" unité 0 carte avec DMA

Disque souple 5" unité 1 carte avec DMA

Disque souple 5" unité 0 carte sans DMA

Disque souple 5" unité 1 carte sans DMA

S NWHEO D

3.13 FONCTIONS DIVERSES
3.13.1 impression simultanée
Syntaxe :

O[]

[—1], s’il est pr_ésent, permel de supprimer I'impression simulianée ; sinon mise
&n place de I'impressicn simultanée.

3.13.2 Interruption exécution
Syntaxe :
I[—1

[—]. s'il est présent, invalide I'interruption de iI'exécution des programmes par
CTRL-ESC ; sinon CTRL-ESC est validé.



