Reéalisez votre ordinateur ihdividuel

MICRO-INFORMATIQUE

GCARTE CGC 09

ET SON LOGICIEL

Chose promise, chose due ; nous vous avons dit que cet
article serait consacré a la description de la réalisation de |4
carte alphanumeérique et graphique couleur basse résolu-
fion et 4 son logiciel, et c’est le cas, comme vous avez pu
ous en rendre compte si vous avez déja rapidement par-
ouru du regard ces quelques pages. Les listings vous ont
Deut-étre impressionné 7 Il n'y a vraiment pas de quoi, car
sont largement commentés dans les lignes qui suivent.
ais commengons par le commencement avec...

Réalisation
de la carte

Muni du circuit imprimé, du
=chema théorique publié dans
iire précédent numéro et de
figure 1 qui représente le
d’implantation des com-
sants, vous allez pouvoir en-
- -prendre le montage qui, s'il
~ est pas plus compliqué que
“our les autres cartes, de-
mande un peu de soin vu le
ombre important de compo-
sants passifs.

Mettez en place, en premier
su, les supports de circuits in-
grés et le connecteur vingt
ontacts de haut de carte sj
ous i'utilisez, ce qui n'a rien
obligatoire, comme expligué
S-apres. Vous allez ensuite de-
oir cabler les résistances.
lles sont assez nombreuses
®t, bien que leur mise en place
= préte pas a confusion, res-
=ctez bien le plan d'implanta-
on de la figure 1. En cas de
Oute sur un trou, contrdlez
dtre geste avec un ohmmeétre
le schéma théorique : nous
ons en effet vu plusieurs

cartes en panne a cause d'un
composant dont une des
pattes était mise dans un trou
voisin du bon. Prenez |'habi-
tude d'orienter toutes les ré-
sistances dans le méme sens,
cela facilite une rapide vérifica-
tion des valeurs.

Si vous utilisez des résistan-
ces 1/2 W et que vous avez
du mal a les placer céte a cote
en certains endroits, utilisez
une disposition analogue au
schéma de la figure 2 : c'est a
la fois propre et pratique.

Lorsque ces composants
sont céblés, mettez en place
les condensateurs de décou-
plage de 22 nF (C sur la fi-
gure 1), puis les chimiques, en
respectant bien le sens. lLe
22 uF situé a gauche de T, a
bien le pdle plus 3 ia masse :
ce n'est pas une erreur de des-
sinl

Les potentiometres seront
montés ensuite ainsi que les
mini-interrupteurs S, et S,. Si
VOus comptez mettre des
straps soudés pour ces der-
niers, laissez des empiace-
ments vides pour Iinstant :
vous déciderez de la mise en

place des straps plus tard, lors
des essais. Le quartz est
monté a plat sur la carte ou il
est peut-étre maintenu par un
fil nu soudé dans les deux
trous qui se trouvent de part et
d'autre de I'emplacement de
son boitier. Ce dernier peut
étre plaqué sans hésiter sur le
circuit imprimé, la surface cui-
vrée qui se trouve en dessous
étant la masse.

Montez ensuite les transis-
tors en faisant attention au
sens, encore qu’'une confusion
soit assez difficile a faire, mais
aussi a la polarité de ces der-
niers ; en effet : T, et Ts sont
des NPN alors que T,, Tzet Ty
sont des PNP ; une erreur ne
serait pas fatale, mais empé-
cherait la carte de fonctionner.

Lorsque tous les coOmpo-
sants a souder sont en place,
que les soudures sont vérifiées
et qu'un contrdle 3 I'ohmmaétre
vous a assuré de |'absence de
courts-circuits entre pistes voi-
sines, vous pouvez placer les
circuits intégrés sur leurs sup-
ports respectifs en faisant,
bien sdr, attention au sens, et
VOous pouvez vous préparer
pour {a mise 3 feu avec le c4-
blage de la prise péritélévision.

La prise
péritélévision

Ainsi que nous ['avons ex-
pliqué dans notre précédent
numéro, les signaux délivrés
par notre carte doivent &tre
appliqués a une telle prise si
vous souhaitez obtenir une
image couleur sur votre récep-

“nous allons donc voir comment

teur TV. Nous avons suivi en
cela I'exemple de tous les fa-
bricants de micro-ordinateurs,
ce qui n'a pas été bien difficile
puisque tout le monde se
heurte au méme écueil : ia fa-
brication d'un codeur SECAM.
Le choix de la prise péritélé-
vision ne présente que des
avantages : image bien meil-
leure que si I'on passe par un
codeur et I'entrée antenne,
carte beaucoup plus simple,
absence totale de réglage, etc.
Son seul défaut est que cette
prise n'est obligatoire que
depuis fin 1980 et que, de ce
fait, tous les récepteurs cou-
leurs n'en sont pas équipés ;

traiter ce probléme.

Cing cas peuvent se présen-
ter et nous allons les analyser
successivement :

— Vous disposez d'un moni-
teur noir et blanc, et vous sou-
haitez utiliser la carte avec
celui-ci, bénéficiant ainsi de
huit niveaux de gris au lieu des
huit couleurs annoncées. Vous
n‘aurez aucun probléme de
connexion puisqu’une sortie
vidéo composite existe sur
notre carte. Il vous suffira de
fermer S, et de connecter ['en-
trée de votre moniteur sur
« composite-synchro » repérée
figure 1, ou figure 5 si vous
passez par le connecteur vingt
contacts.

— Vous disposez d'un moni-
teur couleur, auquel cas vous
ne devriez pas avoir de pro-
biéme de connexion, sous ré-
serve que celui-ci dispose bien
de trois entrées vidéo séparées
pour chacune des composan-
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