
Encadré 2

E PIA 6821 : UN CIRCUIT
INTERFACE PARA

Sur la cârte " mère " de Vegas,
deux PIA(s) sont présents. L'un
d'eux est absolument indispensa-
ble puisqu'il assure la liaison avec
le clavier et le lecteur de disquet-
tes. L'autre, facultatif, permet la
connexion au système d'une im-
primante de type " Centronics " et
de manettes de jeux.

Le PIA 6821 est en fai t  un cir-
cui t  double. I l  comporte donc
deux ports d'entrées/sorties de
8 lignes ; chacune est programma-
ble indépendamment des autres en
entrée ou en sortie. Il faut men-
tionner aussi deux paires de lignes
de contrôle (pour le "  hand-
shake ") pouvant générer des in-
terruptions.

Pour utiliser ce type de circuit,
il est recommandé de bien connaî-
tre ses signaux et le mode de pro-
grammation de ses registres inter-
nes.

Les signaux du PIA
Au nombre deAu nombre de quarante, les sr-

gnaux de ce circuit se classent en
deux catégories bien distinctes:
les signaux destinés au bus du sys-
tème et ceux en " contact , avec la
périphérie. Le tableau A donne la
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signif icat ion de chaque signal
selon cette partition. Le brochage
du circuit est indiqué figure E.

La programmation du PIA
La connexion d'un PIA au bus

d'adresses est relativement simple.
En revanche, sa programmation
est un peu plus complexe.

Le PIA cont ient s ix resistres

(deux fois trois) permettant de di-
riger son fonctionnement.

Le registre ORA (ou ORB)
mémorise les données en sort ie
lors d'une écriture. C'est à cette
même adresse qu'il est possible de
lire les données présentées en en-
trée.

Le registre DDRA (ou DDRB)
est celui qui contient le mot fixant

T,E PIA ET L'ACIA : DEUX C.IRCLIITS POUR

Pour communiquer avec ses périphériques, le micro-ordinateur
dispose généralement de deux modes: le mode parallèle et le
mode série. La première technique correspond à la disposition
en parallèle de bon nombre de conducteurs de la carte
< mère >.
Une façon de mettre en (puvre cette technique peut être matéria-
lisée par un PIA (Peripheral Interface Adapter)dont la fonction
principale sera d'isoler le bus de " I'extérieur " tout en perme(-
tant à un certain nombre de signaux d'être transmis ou reçus.
Ce mode de liaison a pour avantage d'être rapide. Cependant, au
lieu de transmettre tous les bits en même temps, il est possible

sl-les

P^2

Signaux échangés
avec le système :

CSq .Lorsque CSe, CSr,  CSz
CSl, = 110, le PIA est sélectionné.
CSz

RSt, Le PIA étant sélectionné, les
RSo quatre combinaisons de ces

deux bits permettent d'adres-
ses les six registres internes.

En conséquence, le PIA occupe
quatre adresses mémoire.

E Signal d'activation des échan-
ges, généralement cette entrée
est rel iée à:bus AzGignal
du bus contrôle)...

R/W- Signal de lecture-écriture :
I = lecture, 0 = écriture.

Do Bus bidirectionnel de données.
Dz Il aboutit, dans le PIA, à un

amplif icateur qui peut être
act ivé ou mis dans l 'état
haute impédance par le signal
R/W si le PIA est sélec-
tionné.

Par ces huit f i ls arrivent les don-
nées à transmettre en sortie (vers les
périphériques) ou à lire.

nESetUis à 0, ce signal remet tous
les registres internes du PIA à
0.

IT8Â Deux lignes de demande d'in-
IRQB terruption destinées à inter-

rompre I 'exécution d'un pro-
gramme par le
microprocesseur. Ces l ignes
sont généralement reliées aux
entrées IRQ ou NMI du mi-
croprocesseur.

Signaux échangés
avec la périphérie

PAo Seize lignes de données pro-
à PA7 lrammables individuellement
PBo en entrées ou en sorties.
à PBr

Ces deux ports d'entrée/sortie re-
flètent. en sortie. le contenu de deux
registres internes de 8 bits dont l'état
binaire apparaît sous forme de ten-
sions de sortie (+ 5 V: . I , logique,
et  0V: "0" logique) maintenues
tant qu'i l  n'y a pas modification
dans les registres.

CAr Deux lignes d'entrée d'inter-
CBI ruption.

CAz Deux lignes programmables
CBz en entrée d'interruption ou en

sortie de commande.

Dans ce dernier cas, i ls reflètent
directement l 'état d'un bit d'un re-
gistre interne (de contrôle).

Vss Deux bornes d'alimentation :
Vcc Vcc=+5VetVs5=9Y.
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DIALOGUER AVEC LES PERIPHERIQUES

de les communiquer successivement au moyen d'un câble qui,
cette fois-ci, n'aura plus besoin, en théorie, que de deux conduc-
teurs. Ce type de liaison est assuré ici par un circuit spécifique:
I'ACIA (Asynchronous Communications Interface Adapter).
Comme son nom I'indique, il gère les transmissions série
asynchrones.
Sans entrer dans le détail du fonctionnement de chacun de ces
composants, nous allons cependant évoquer tous les points qu'il
est nécessaire de connaître pour comprendre I'essentiel de leurs

" mécanismes ",

le sens de transfert (entrée ou sor-
tie) pour chacune des lignes de
données. Un état " I , définit une
broche en sortie et un état " 0 o la
définit en entrée.

Quant .au registre CRA (ou
CRB), son rôle est de contrôler et
de définir les différentes fonctions
du PIA. Celles-ci sont résumées
figure F.

Ce dernier registre a de plus un
rôle particulier car il contient un
bit (le troisième) permettant de
sélectionner I'un ou I'autre des
deux registres précédents (ORA
ou DDRA). En effet, ceux-ci sont
adressés par le microprocesseur à
I 'a ide du même mot binaire
(" 0 0 " aux broches RSo et RSr).
Par conséquent,  un deuxième
adressage est nécessaire: il est ob-
tenu par l 'état de ce bit (" 0 " pour
DDRA et " I " pour ORA). Ainsi,
six registres peuvent être sélec-
tionnés uniquement à I'aide de
deux fils, économisant ainsi une
broche.

Tous ces registres sont repré-
sentés figure G.

Les modules interface A et in-
terface B sont des amplificateurs
bidirect ionnels pouvant dél ivrer
un courant relativement impor-
tant, en particulier avec le modèle
de PIA rêlêrencé 6822.

Ainsi, ce circuit peut servir à
interfacer pratiquement n'importe
quel ensemble électronique. Pro-
grammé correctement, il est capa-
ble d'assurer les échanges entre
tous les périphériques placés à
proximité (tels que clavier, impri-
mante, disquettes, disques durs,
etc.) et connectés en mode paral-
lèle.
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Encadré 2 (suite)

L'ACIA 6850: UN CIRCUIT
D'INTERFACE SERIE
ASYNCHRONE

Deux ACIA(s) peuvent être
montés sur la carte " mère o de
Vegas afin d'assurer les liaisons de
type série asynchrone. Leur em-
ploi n'est obligatoire que si vous
désirez connecter Vegas à un
modem ou à une imprimante
série.

L'ACIA 6850 est un circui t
simple (et non pas double comme
le PIA) et comporte seulement 24
broches. La signification de cha-
cune de ces broches est donnée
figure H. Ce circuit relativement
ancien a, lui aussi, déjà été décrit
en détail dans Micro-Systômes
(n" 9, p. 97). Nous allons cepen-
dant rappeler ses caractéristiques
essent ie l les.  Auparavant,  nous
évoquerons le principe d'une liai-
son série asynchrone.

Principe de la liaison série
asynchrone

Les signaux à fronts très raides
issus d'un système informatique
tolèrent mal d'être transportés sur
une longue distance car ils se dé-
gradent rapidement. De plus, le
nombre de fils nécessaire à une
liaison parallèle rend son coût pro-
hibitif. Par conséquent, la trans-
mission en série des bits est une
nécessité dès que la distance entre
la machine et la périphérie dé-
passe quelques mètres.

La technique employée est fort
simple : les données parviennent
aux entrées parallèles de I'ACIA
qui, à I'aide d'un registre à déca-
lage et d'une horloge, opère la
conversion parallèle/ série. A I'in-
térieur du même ACIA, un dispo-
sitif similaire opère la conversion
série/ parallèle pour les données
provenant de I'extérieur.

Synchrone ou asynchrone
Les liaisons série synchrones

existent mais elles présentent un
inconvénient de tai l le :  s i  jamais
I'une des horloges (d'émission ou
de réception) se décale par rap-
port à I'autre, il n'est plus possible
de savoir exactement où commen-

cent et où finissent les trains d'im-
puls ions représentant les bi ts
transmis. C'est pourquoi il est pré-
férable d 'ut i l iser des l ia isons
asynchrones qui autorisent un dé-
calage dans la fréquence de trans-
mission puisque la synchronisation
est faite à la réception au moyen
de bits dits de " start n et de
< stop >. Le format d'une trans-
mission asynchrone est donné fi-
gure I. Dix bits sont habituelle-
ment émis ou reçus, dont sept ou
huit seront utilisés pour les don-
nées. Le code ASCII étant défini
sur sept bits, les sept premiers bits
seulement sont significatifs. Tou-
tefois, afin de vérifier I'exactitude
du caractère transmis, il est possi-
ble d'util iser le 8' bit à des fins de
contrôle. Ce bit est appelé, en fait,
" bit de parité ,, car il est mis à
n 0, ou à n 1, (selon que la pari té
soit paire ou impaire) dans le cas
où les sept autres bi ts cont iennent
un nombre pair (ou impair) de

" I ,. Ainsi, si le bit de parité indi-
que une erreuf, il est certain que
le caractère reçu est erroné. En
revanche, si le bit de parité est
juste, rien ne garantit qug deux
bits n'ont pas changé d'état.

La vitesse de ces transmissions
est normalisée et peut prendre les
valeurs suivantes: 110, 300, 600,
| 200, 2 400, 3 600, 4 800, 9 600

VSS

RxD

RxCLK

TxCLK

TxD

tR-O

cso

csl

RS

VDD

CTS

Deb

Signaux échangés
avec le système :

CSo, Lorsque CSo, CSr,  CSz
CSt, = 110, |ACIA est sélec-
CSz tionné.

RS L'ACIA étant sélectionné,
les deux combinaisons de ce
bit Dermettent d'adresser les
quatre registres internes.

En conséquence, I'ACIA occupe
deux adresses mémoires.

E Signal  d 'act ivat ion des
échanges. Généralement,
cette entrée est reliée à:
bus @ z, signal du bus
contrôle.

R/W Signal de lecture-écriture:
1 = lecture et 0 = écriture.

Do-Du Bus bidirectionnel de don-
nées. Il aboutit dans I'ACIA
à un amplificateur qui peut
être activé ou mis dans
l'état haute impédance par
le signal R/W si I'ACIA est
sélectionné.

inQ Ligne de demande d'inter-
ruption destinée à interrom-
pre I 'exécution d'un pro-
gramme par le microproces-
seur. La source peut être
l'émetteur ou le récepteur.

Signaux échangés
avec la périphérie

o Transfert

TxD Sortie série des informa-
tions. La synchronisation
est effectuée par TxCk.

RxD Entrée série des informa-
tions.

o Contrôle

EtfS Sortie permettant la com-
Request mande d'un périphérique.
To Send

CTS Entrée Dermettant le
Clear contrôle dè la transmission.
To Send Si le periphérique ne I'uti-

lise pas, cette entrée doit
être placée au niveau bas.

OCO Entrée permettant le
Data contrôle de la réception. Gé-
Carrier néralement utilisée par un
Detect modem. Dans le cas où elle

n'est pas utilisée, cette en-
trée doit être placée au ni-
veau bas.

o Horloge

TxCk Horloge de transmission. Sa
fréquence qeut être divisée
par programmauon.

RxCk Horloge de réception. Sa
fréquence peut aussi être di-
visée par programmation.
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et 19 200 bauds (ou, dans ce cas,
bits par seconde). Un caractère
demandant,  en général ,  une di-
zaine de bi ts pour être transmis,
une vitesse de I 200 bauds corres-
pondra à la transmission de 120
caractères par seconde.

Organisation interne de I'ACIA
Comme le PIA, I 'ACIA com-

porte un certain nombre de si-
gnaux en contact avec le système
tandis que d'autres sont échangés
avec la périphérie. Le tableau B
présente chacun de ces signaux. Il
est à remarquer que la sélection
des quatre registres internes s'ef-
fectue selon un principe presque
identique à celui util isé pour le
PIA, puisque I'on ne dispose que
d'un seul fil (donc de deux combi-
naisons seulement) pour les sélec-
tionner. L'astuce consiste à ne
pouvoir accéder aux registres de
réception et d'état qu'en mode lec-
ture (R/W = 1) et,  inversement,
à ne pouvoir parvenir aux registres
de transmission et de commande
qu'en mode écriture (R/W = 0).

L 'organisat ion interne de
I 'ACIA est représentée par le

I  rg - /  Oru;rnrsrtr t r l  r i l lcrnr ' tJc

'  l f i \  ô\{r}  / ( . .  Jc.1\  r ( . ! ' r \ -

t rc i  (  R ct  T[) i l  I ]c '  / )c 'u la/r l
!1t l  ! i i ra c i ( / l l \ .  I i r l l ( i1r  ( l l lc  / r ' \
t icur . iutr t ' .  .SR . ' t  Ri) .  t , , r r t
Lnlqrarr)c l t  luJ.

schéma synoptique de la figure J.
Il est aisé de distinguer la partie

" émission , de la partie " récep-
tion " grâce au sens de circulation
des données indiqué par des flè-
ches. Cependant le registre de
commande (à écr i ture seule )
contrôle le fonctionnement à la
fois du transmetteur et du récep-
teur. De même que le registre
d'état (à lecture seule) permet au
microprocesseur de connaître les
états de registres de transmission
et de récept ion, ainsi  que celui  des
lisnes eTS Den er iRQ.

I l  est indispensable, évidem-
ment, de bien connaître les lonc-

tions de tous les bits de chacun de
ces registres pour programmer
I 'ACIA de manière adéquate.

Les conversions parallèle I sêrie
et série/ parallèle sont assurées
par deux registres à décalage.

En positionnant certains bits du
registre de commande, il est possi-
ble de sélect ionner trois rapports
de divis ion (1, 16 et 64) appl ica-
bles aux entrées des horlopes
TxCk et RxCk. Pour les I.appolts
16 et 64, c 'est I 'ACIA lui-même
qui synchronise I'horloge, le rap-
port  l /1 nécessitant une synchro-
nisation extérieure. I

Données

Bepos

Intormatron sur I  brts

t
2 brrs
STOP

_I

Repos au START
caraclere survanl

Horloge

-:-{---l
=sdcc,.nl

1l

cso

m

RS

RTS

Hodoge de .ècepton
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FLEX est une version du
FLEX spécialement
adaptée à notre micro-

ordinateur.  C'est un système
d'exploitation qui a I'avantage
d'être très souple. Il dispose d'un
jeu de commandes permettant le
contrôle des disques depuis le
clavier. Il possède aussi de nom-
breux sous-programmes, facili-
tant le développement des logi-
ciels.

VFLEX comprend trois par-
ties : le système de gestion des
fichiers (FMS : File Manage-
ment System), le système d'ex-
ploitation des disques (DOS :
Disk Operating System), et le
jeu de commandes (UCS : Uti-
lity Command Set). Une partie
de la puissance de ce système
réside dans la possibilité d'ajou-
ter des commandes suivant les
besoins.

Avant de développer chacune
de ces partie;, rappelons que le
FLEX a fait I 'obiet d'une des-
cription complète- dans Ie nu-
nêro 24 de Micro-Systèmes
(p.77).

Les commandes pr incipales
jointes au < noyau ' du FLEX
lors de I'achat de la disouette
système y sont détaillées. La
liste de ces commandes est résu-
mée tableau 1. Cel les-ci  sont
ident i f iables grâce au sigle
. . CMD n les accompagnant.

Les îïchiers
et leurs noms

Toutes les informations sont
stockées sur la disquette sous
forme de fichiers gérés par le
FLEX. Ils sont constitués de sec-
teurs de 256 octets.

Le nombre de secteurs par
disquette varie selon son type. Il
est de 340 pour une disquette
simple face, s imple densi té.
Munie de 35 pistes, cette dis-
quette est dite au ( format com-
mercial ". Ce format assure la
compatibilité entre les différents
systèmes FLEX. Avec 40 pistes,
en simple face, double densité, le
nombre de secteurs passe à 390
pour atteindre '702 en simple
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face et double densité (soit envr-
ron l80Ko). En choisissant un
lecteur " 80 pistes ", il est possi-
ble de porter la capacité d'une
disquette double face, double
densité à 730 K-octets, celle-ci
contenant au maximum 2844
secteurs.

Mais, avec ce type d'unité, il
est impossible de lire des dis-
quettes de 35 ou 40 pistes (les
plus classiques).

ll est nécessaire de posséder
un lecteur adéquat pour être ca-
pable d'effectuer la copie des lo-
giciels commerciaux. Une autre
solution peut être trouvée en de-
mandant la recopie à une société
spécialisée.

FLEX assure automat ique-
ment la gestion de ces secteurs.
L'util isateur ne connaît les fi-
chiers que par leur nom. Ces
noms doivent commencer par
une lettre (et non par un chiffre
ou un symbole) suivie par 7 ca-
ractères au plus. Ils peuvent être
des lettres, des chiffres ou les
signes "-o €t . -"  (s igne moins
et tiret).

Les fichiers, en plus de leur
nom, comportent une extension
de trois lettres, séparée du nom
par un point. Elle indique le type
d'informations contenues dans le
fichier. Par exemple o TXT ",
pour un fichier contenant du
texte, " CMD ' pour une com-
mande... La plupart des com-
mandes utilisent une extension
" par défaut >.

Une dernière information est
nécessaire pour définir un fi-
chier : c'est le numéro du lecteur
dans lequel il est situé. Ce nu-
méro est acollé au nom du fi-
chier par I' intermédiaire d'un
point. Il doit être compris entre 0
et 3 et peut apparaître avant ou
après le nom (après I'extension si
elle est spécifiée). Si le numéro
de lecteur est omis, la valeur par
défaut est soit celle du lecteur
u système ), soit celle du lecteur
n travail ".

Voici quelques exemples :
O.XBASIC.CMD
XBASIC.CMD
TEST.BIN.I
etc.

L'uti l isateur ne connaît les fichiers que par leur nom. Réalisation

. i ri.,r.rgue des iicirrcrs Or;
* . .  I i  , r t t ' .  Ia dl \Ouel t ! ' : r . l i ' . î ]c

En résumé, la spécification
d'un fichier peut contenir trois
parties séparées par un point.

[ { lecteur}  ' ]
(nom)[.  (extension] l  ou
{nom} [ .  {extension}]
[ .  ( lecteur] l

Les signes ( ) entourent le
nom et les extensions et n'appa-
raissent pas à l'écran. Les cro-
chets [ ] délimitent une partie

I.ICII 'I TÏFE TFIILLË

t/Fl-El'l .:3'r''!, 3Ë
p6,pggBç: .: i1,Ë; I
ÊT'itÊTt-tF . Tt4T I
ÊPPEt.lt:' " cr4[r 3
Ésl.{ . !:r'ltr ;i
r:r1T " r::f4tt 3
Êu I Lr! . cl'lr] I
Ê0P'r' . tl:l'l[:, 5
Ë,fiTE , [:f'18) !:
[:'ELETE " r:t'1tr e
EiiErl . Ct'lfr 1
I  r*hl f1 1
I  r  ' - r  'L '

.-tut4P . Cl,l0 I
L I HK . r:r,1r] 1
L I5T . lll'ltr ':3

[r . cl'1[:, j:
F, ,, r::f,1ti I
Ft? I tir . rlll[j 'l
FR|IT ,, Ël]t) 1
rlr:l-tEuH , r:r,!t:' 4
REt.lFl'lE . |]r4t) L
sfftrE " r:t{t] t
TT,r,SEl. . r::f,l[i n
liEÊIF1' " r::r '1[i 1
1/EÊ$ I Crt.t . f,l'1B i.
F:cruT . l]l',ll] 7
HBFJSiI: , Cl' lr, 7fr
REl.lUf4EEF:. r-:f.lrr r
HDÊLflËE . rll'lt:, 3
..:iETHttF:Ltr . l:l1r:, L
Fr:rFlf'lFlT " C.t1El 6
t::r:rFIE1LE.l]t"lË, :]:
5fi"JË , LDt,l !
FFR I I.{T . TI;T 3
rPÊ I l..lT , Er i l..l 1
SPRII.IT . TT{T Ê
sFÊIt{T .ËIH I
tlÊ I f.{T , :ll'ri L

$Er:TEr_rF:$ LIÊF:E5; = tli:
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Veeas 6809

optionnelle. Les syntaxes suivan-
tes sont correctes :
O.NOM.EXT
NOM.EXT
NOM.EXT.O
NOM.O
O.NOM
NOM

L'entrée
des commandea

Lorsque le FLEX aff iche
" ï*f ", le système est prêt à
accepter une commande. Celle-
ci est généralement constituée
d'un nom suivi de certains oara-
mèrres qui lui sont propres. Ït  n'y
a pas d'instruction " RUN ' en
FLEX; le premier nom de la
l igne est  toujours considéré
comme un ordre d'exécution.

Si aucune extension n'est oré-
cisée, " CMD " sera uti l isée'par
défaut. Voici quelques exemples
de commandes :

+++CAT
+++CAT.CMD
+++TOTO.BIN

Les deux premières comman-
des seront exécutées de la même
manière. La troisième sera inter-
prétée comme suit : charger le
fichier binaire TOTO en mé-
moire puis I'exécuter si I 'adresse
d'exécution existe.

L 'adresse d'exécut ion ou
adresse de transfert est celle qui
indique au FLEX où commencer
le piogramme. Si on essaie de
mettre en ceuvre un programme
sans adresse de transfert, le mes-
sage < TRANSFERT IMPOS-
SIBLE " est af f iché. D'autres
messages peuvent apparaître.
"  QUOI ' l  "  s i  la syntaxe est in-
correcte. ., N'EXISTE PAS " si
le fichier demandé n'est pas sur
le disque.. .

Une faute de frappe peut être
corrigée en appuyant sur la tou-
che comportant une flèche orien-
tée vers la gauche ou en pressant
simultanément les touches
" CTRL " et  "  H,.

Il est possible d'annuler une
ligne à I'aide d'un ordre u CTRL

X,. Lorsqu'une l igne est annu-
Iée le message . ??? , apparaît.
Il indique que le FLEX " at-
tend " une commande.

L'effet obtenu à l'écran oar
un "CTRL H" ou "CTRL X"
peut être modifié grâce à la com-
mande. TTYSET ".

Les di f férents "  champs ,
d'une commande doivent être sé-
parés par une virgule ou un es-
pace. Plusieurs commandes peu-
vent être tapées sur [a même
ligne si elles sont séparées par le
signe " : n. Une erreur lors de
I'exécution d'une des comman-
des arrête celle de la ligne.

Voici des exemples de com-
mandes :
+++cAT,1
+++CAT.i :ASN.S = 0

Disque K ayatème ,,
et disque K travait ,,

Le disque " système > sera
choisi par défaut pour toutes les
commandes et aura pour numéro
zer{J.

Tous les fichiers utilisés seront
aussi (par défaut) affectés au
lecteur n 0 o. Ce choix oeut être
modifié à I'aide de la commande
" ASN ".

Par exemple, si le disque sys-
tème est le " 0 , et celui de tra-
vai l  le n 1, , ,  la commande
" LIST, TEST " sera interprétée
comme " LIST.0,  TEST.I  , ' ,

"  LIST " étant déi inie comme
une commande et  "  TEST "
comme un lichier.

Des messages d'erreurs peu-
vent apparaître lors de I'util isa-
tion de ces commandes. Ces
messages sont en français afin Ce
faciliter leur compréhension.

Une commande peut être in-
terrompue temporairement lors-
qu'elle aifiche un texte à i'écran
(ou sur I' imprimante) en tapant
. ESC,. Une fois la commande
interrompue, elle peut être pour-
sulv le en taDant a nouveau
,, ESC " ou déiinitivement inter-
rompue par un appui sur la tou-
che. CR '  (RETURN).

Le nom des commandes n'a
pas été traduit pour garder une

Réal isat ion

compatibilité entre les différen-
tes machines utilisant le FLEX.
Vous pouvez toujours les chan-
ger à I'aide de la commande
" RENAME ' .

Deux commandea
résidentes:
KGETTTetKMONt

FLEX comDorte deux com-
mandes résidentes, c'est-à-dire
chargées en mémoire lors de
I'initialisation. Ce sont " GET "
et o MON ".

GET permet de charger en
mémoire un fichier binaire, en
respectant le format suivant :
GET[, <liste fichiers>]
où . (liste fichiers) " Deut être
développé ainsi  :
<spécification du fichier I >
[,<spéciiication du fichier 2>,
<spécification du fichier 3>l

A nouveau les crochets [ ] en-
tourent une option. . Spécifica-
tion du iichier " indique les ca-
ractér ist iques d 'un f ichier
comme défini précédemment. Si
aucune extension n'est précisée,
GET affecte par défaut o .BIN ".
Exemples :
+++GET. TOTO
+++GET. I .TOTO.2.TEST

En réponse à la première
ligne, FLEX chargera le fichier
TOTO.BIN en mémoire à partir
du lecteur désigné " par défaut ",
c'est-à-dire généralement la dis-
quette système. En revanche, à
la deuxième ligne les lecteurs
sont orécisés. Le FLEX char-
gera donc en mémoire les li-
chiers " TOTO )) et < TEST "
respectivement à partir des lec-
teurs<1"et"2".

La commande " MON o oer-
met de sortir du FLEX et de
retourner au moniteur ; la syn-
taxe est simplement " MON "
suivi  de n CR,. Le retour au
FLEX peut ensuite s'effectuer
par "F" (retour "à chaud",
c'est-à-dire quand le FLEX est
déjà en mémoire). Cette com-
mande n F " du moniteur ne doit
jamais être utilisée après un
RESET, car le contenu de la
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mémoire risque d'avoir été modi-
fié durant cette opération,

Une commande
tràc utile : < COPY tt

L'opération de copie d'une
disquette est courante. C'est
même I'une des premières mani-
pulations à effectuer avec la dis-
quette " système ". Il est indis-
pensable en effet de posséder au
moins une sauvegarde de celle-
ci, car elle contient tous les pro-
grammes utilitaires nécessaires
au système.

Pour effectuer cette copie,
deux démarches sont possibles
selon qu'un ou deux lecteurs sont
en servlce.

Si vous utilisez une disquette
vierge comme support de la sau-
vegarde, la première opération à
exécuter s'appelle le formattage.
Rappelons que cette operation
consiste à délimiter les secteurs
physiques sur les pistes. Sans
cette préparation, aucune infor-
mation ne peut être inscrite sur
la disquette. Au cas où une dis-
quette non vierge est formattée,
son contenu est entièrement ef-
facé. Il faut donc veiller particu-
lièrement à ne pas éliminer par
mégarde des programmes impor-
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tants en formattant sans précau-
tion.

Comment procéder
au îormattaga

Si vous disposez de deux lec-
teurs, il vous faut placer la dis-
quette . système " dans le lec-
teur " 0 " et la disquette vierge
dans le lecteur " I ", puis entrer
I'instruction suivante: "FOR-
MAT,I , suivie d'un appui sur la
touche . RETURN ". Dans le
cas d'un seul lecteur en service,
I'instruction à entrer sera légère-
ment différente et libellée ainsi:

" FORMAT.O ".
Après cette opération, I'ordi-

nateur doit afficher le message
suivant:  "ETES VOUS
SUR ?,. Si vous désirez conti-
nuer la procédure, entrer la let-
tre " 0, (tout autre caractère en-
traîne une interrupt ion de
I'opération). Bien entendu, dans
le cas du lecteur unique, un mes-
sage indiquera qu'il faut rempla-
cer la disquette système par une
disquette vierge sinon... plus de
disquette système !

Ensuite. toute une série de
questions va être affichée afin
d'indiquer au système la nature
de la disquette (simple ou double
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densité, simple ou double face),
son nom et son numéro. Après
avoir répondu à ces questions, le
formattage proprement dit com-
mencera pour durer quelques
minutes au maximum.

L'êcran affichera ensuite le
nombre total de secteurs format-
tés: 390 en simple face, simple
densité, 702 en simple face, dou-
ble densité, 780 en double face,
simple densité et | 404 en dou-
ble face. double densité.

La copie
Avec deux lecteurs, la procé-

dure de copie d'une disquette est
très simple: il suffit de placer la
disquette système dans le lecteur
0, et celle formattée dans le lec-
teur I puis de taper : " COPY
0,1 ,. Ensuite, il faut valider
cette commande par "  RE-
TURN,. Ainsi la copie de la
disquette système (ou de toute
disquette se trouvant dans le lec-
teur 0) est effectuée sans autre
manipulation.

Dans le cas où un seul lecteur
est connecté, il faut utiliser la
fonction "COPIEI LE" per-
mettant de copier les fichiers un
par un.

Pour gagner du temps, il est
possible de transférer la liste des
38 fichiers (voir tableau l) en co-
piant ceux-ci cinq par cinq. Pour
les cinq premiers on procédera
ainsi: Entrez " COPIE I LE.
VFLEX.SYS, ERREURS.
SYS, START UP.TXT, AP-
PEND.CMD, ANS.CMD ,
puis " RETURN,.

En réponse, le micro-ordina-
teur affichera : (CHANGEZ
LE DISQUE, PUIS TAPEZ
UNE TOUCHE,.

La copie effectuée, le message
suivant apparaît à l'écran :
"  TOUS LES FICHIERS
SONT COPIES,

Pour les cinq fichiers suivants,
effectuez la même manipulation
qui, répetée encore six autres
fois, aboutira à la duplication
des 38 fichiprs de la disquette
système.l

N. HUTIN
D. HABERT
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Il est vivement conseillé de posséder une sauvegarde de la
disquette " système > contenant le VFLEX.

Photo 2. - Extnit d'un listing en Xhsic. Celui-ci eit génénlearnt .livÉ ' avec lc
VFLEX.


