REALISER UN MICRO-ORDINATEUR
“HAUT DE GAMME”
C’EST TRES SIMPLE : AUJOURD’HUI,
LA TECHNOLOGIE LE PERMET

Vegas 60809

VII.LE” X BASIC”

S A T

Si divers langages sont disponibles
en option pour Vegas (Forth, For-
tran, Cobol...), le Basic fait partie
intégrante de la version de base du
systéme (il ne pouvait, évidem-
ment, en étre autrement). Il s’agit
d’ailleurs d’un Basic particuliére-
ment évolué, trés rapide et com-
plet, connu sous le nom de XBasic.
Le XBasic comprend les comman-
des classiques de ce langage. Il est,
de ce fait, compatible avec ceux ré-
gulierement diffusés. Cette version
est particuliéerement adaptée aux
applications de gestion et aux cal-
culs scientifiques, c’est-a-dire a
des domaines ou une grande préci-
sion est requise : XBasic met en
effet en ceuvre 16 chiffres signifi-
catifs...

Toutes ces particularités impliquent
un interpréteur de 19 Ko ! Bien que
cette taille mémoire paraisse im-
portante, que le lecteur ne soit pas
inquiet : Vegas, rappelons-le, dis-
pose d’une mémoire vive de 48 Ko.

u cours de cet article qui

se veut étre une descrip-

tion détaillée du Basic de
Vegas, nous supposerons le lec-
teur déja familiarisé avec les no-
tions élémentaires de program-
mation,

Si tel n’était pas le cas, nous
ne saurions trop lui recomman-
der la lecture de la séric d’initia-
tion au Basic, actuellement dé-
veloppée dans la revue Telesoft.

Notre propos se limitera donc
& une description des différentes
commandes, instructions et fonc-
tions intrinséques du XBasic.

A ce sujet, savez-vous com-
ment taper un programme Basic
et Pexécuter tandis que Vegas
est dans sa phase d’initialisation,
ne pouvant alors comprendre et
exécuter que des commandes
FLEX (décrites dans notre pré-
cédent numéro) ? La réponse a
cette question est trés simple : il
suffit, tout simplement, & partir
du FLEX (les symboles +++
apparaissant a P’écran) de taper
au clavier I'ordre XBasic suivi
d’un appui sur la touche « retour
chariot ». L’interpréteur Basic
est dés lors chargé en mémoire
vive et I’écran de Vegas affiche :
PRET (a exécuter les comman-
des du XBasic).

Les commandes
du XBasic

Une commande, a la diffé-
rence d’une instruction, n’appa-
rait pas dans un programme. Le
XBasic est pourvu des comman-
des suivantes :

CLEAR : est utilisée pour
mettre A zéro toutes les variables
d’un programme.

COMPILE : entraine la sau-
vegarde d’un programme sous
une forme condensée, c’est-a-
dire, prenant le moins de place
possible en langage Basic (pour
les informaticiens, ce mot est
traftre, car cette commande ne
transforme pas le programme en
code machine).

CONT (continue) : permet de
poursuivre I’exécution d’un pro-
gramme apres qu’il ait été inter-
rompu par ordre STOP ou
CTRL C.

EXIT : provoque le retour
sous moniteur.

FLEX : permet de revenir au
VFlex lorsque le systeme est
sous Basic.

LIST : permet d’afficher a
’écran soit la totalit¢ du pro-
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A la différence d’une instruction, une commande n’appa-
rait jamais dans un programme.

gramme (LIST), soit une ligne
(LIST n), soit encore une série
de lignes (LIST u,v).

LOAD : cette commande
charge un fichier de la disquette
en mémoire vive.

NEW : permet d’effacer le
programme résident en mémoire
vive. Un nouveau programme
Basic peut alors prendre sa
place.

RUN: provoque I’exécution
du programme stocké en mé-
moire vive. Dans le cas d’un pro-
gramme compilé, il faut utiliser
la commande: RUN «PRO-
GRAM » (le nom du pro-
gramme figure entre guille-
mets).

SAVE: permet de stocker un
programme sur disquette.

SCALE : indique au Basic le
nombre de chiffres qu’il faut
conserver & droite de la virgule
{maximum 6).

TRON : met en place la fonc-
tion TRACE utilisée pour la re-
cherche des erreurs existant
¢ventuellement dans les pro-
grammes,

TROFF : supprime la fonction
TRACE.

+ : permet de revenir momen-
tanément comme nous I’avons si-
gnalé. Ces commandes, prises en
compte des leur frappe sur le
clavier, ne sont pas utilisables a
I'intérieur des programmes Basic
qui sont constitués d’instruc-
tions.

Les instructions
du XBasic

Différents types d’instructions
sont rencontrés. Ainsi, il existe
les assignations, les transferts,
les branchements, les en-
trées/sorties, les boucles, les
ordres de fin d’exécution et quel-
ques instructions diverses.

Les assignations du XBasic

DATA : contient des données
qui seront lues, par la suite, au
cours du programme.

LET: assigne une valeur &
une variable. Cette instruction
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est facultative (LET C = 0 est
identique & C = 0).

READ : permet de lire des
données & -partir d’une instruc-
tion DATA.

RESTORE : remet 4 zéro les
données figurant au niveau des
lignes DATA.

Les instructions
de transfert
de programmes

Ces instructions permettent le
passage d’un programme (ou
sous-programme) & un autre.

GOSUB x: transfere le
contréle au sous-programme
spécifié a la ligne x.

GOTO x : permet le branche-
ment du programme a la ligne x.

ON <EXPRESSION>
GOSUB x,y,z... : permet d’appe-
ler un sous-programme parmi
plusieurs. En effet, selon la va-
leur de <<expression> le sous-
programme appelé sera celui dé-
butant 2 la ligne x, y, z...

ON <EXPRESSION> GO
TO x,y,z: est identique & Pins-
truction précédente, mais pour
un branchement a une ligne.

ON ERROR GOTO : permet a
Putilisateur de constituer ses
propres messages d’erreurs en
imposant, par exemple, un bran-
chement a une ligne comportant
une instruction PRINT.

RESUME : redonne le
contrdle au programme principal
apres qu'une routine d’erreur ait
été exécutée.

RETURN indique & Vegas la
fin du sous-programme en cours
d’exécution et provoque un bran-
chement a la ligne du pro-
gramme principal suivant 'ordre
GOSUB.

Les branchements
conditionnels

Dans cette catégorie, nous
rencontrons 'ensemble des ins-
tructions provoquant un bran-
chement dépendant d’une condi-
tion.

IF < CONDITION >
GOTO x: selon le résultat de la
condition, le programme saute 2

Réalisation

la ligne x (condition vérifiée) ou
poursuit son déroulement sé-
quentiel (condition non vérifiée).

IF <<CONDITION> THEN
<EXPRESSION> : est identi-
que a linstruction précédente,
mais sans obligation de branche-
ment a une ligne. Dans ce cas, si
la condition est vérifiée, 'expres-
sion qui suit THEN est prise en
compte.

IF <<CONDITION> THEN
<EXPRESSION 1> ELSE
< EXPRESSION 2> : est iden-
tique a la précédente, mais, si la
condition n’est pas vérifiée, ce
qui suit le mot ELSE est pris en
compte.

Les ordres
d’entrées-sorties

Comme leur nom [lindique,
ces instructions geérent les échan-
ges de données entre périphéri-
ques et mémoire centrale.

INPUT : permet d’affecter
une valeur a une variable.

INPUT LINE: est utilisée
afin d’affecter une ligne com-
plete & une variable de type
« chaine ».

PRINT : permet d’afficher &
I’écran une variable ou une
chaine de caracteres.

PRINT USING: permet de
choisir le format de Iécriture.
Par exemple :

10 PRINT USING “# # #
# . # #7 indiquera la présen-
tation d’un nombre a deux déci-
males. Différentes possibilités
sont offertes par cette instruc-
tion tres performante telles que :

e la création d’'un champ d’un
seul caractere alphanumérique
(signalé par le signe ),

e la définition d’un champ de 2
caractéres ou plus (signalé par le

signe //)

e la définition du nombre de
chiffres dans un nombre (signe
#). Ceci est trés appréciable au
niveau des applications de ges-
tion pour, par exemple, aligner
les points décimaux (virgules)
dans un tableau de chiffres.
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Boucles et fin
de programme

Les boucles de programme
sont obtenues de maniere classi-
que grice a l'instruction FOR...
NEXT.

FOR : permet 'exécution de
toutes les instructions qui le sui-
vent jusqu’a ce que le mot
NEXT soit atteint.

Les instructions de fin de pro-
gramme provoquent une inter-
ruption de l’exécution du pro-
gramme, définitive ou provisoire.

END : interrompt purement et
simplement Pexécution d’un pro-
gramme.

STOP : est identique a la pré-
cédente, mais un message d’in-
terruption apparait a I’écran.
L’exécution du programme peut
gtre reprise grice a l'instruction
CONT (CONTinue).

Les ordres divers

DEF : permet de définir des
fonctions simples (par exemple
DEF FN(x) = 3 x + 3).

DIM : réserve l'espace mé-
moire pour les variables matri-
cielles.

POKE et DPOKE: permet-
tent I’écriture des données a des
emplacements mémoire spéci-
fiés.

DPEEK et PEEK: sont des
fonctions opposées aux ordres
Basic DPOKE et POKE.

REM : permet de placer re-
marques et commentaires dans
un programme. Ceux-ci ne sont
pas pris en compte par P'interpré-
teur.

DIGITS : assure la définition
du nombre de chiffres, aprés la
virgule que devra posséder tout
nombre.

SNAP : échange les valeurs de
deux variables entre elles.

Les fonctions
intrinséques du XBasic

Les fonctions intrinséques du
XBasic sont constituées des
fonctions mathématiques et tri-
gonométriques, des opérateurs
agissant sur les chaines de carac-

teres et de certaines fonctions
d’entrées-sorties.

Les fonctions mathématiques,
calculées sur 16 chiffres, propo-
sées par le XBasic sont les sui-
vantes : Iexponentielle : EXP
(X), le logarithme naturei : LOG
(X), et la fonction racine carrée
SOR (X).

Les fonctions trigonométri-
ques ont une précision dépen-
dant de la valeur de 'argument
et, en général, de 13 chiffres.

Les fonctions arctangentes :
ATN(X), cosinus COS(X), sinus
SIN(X) et tangente TAN(X) sont
incluses dans le XBasic.

Ensuite, on rencontre les ins-
tructions agissant sur les chaines
de caractéres ; la fonction ASC
(X$) permet d’obtenir la valeur
numérique ASCII du 1*" carac-
tére d’une chaine de caracteres
baptisée X$.

La fonction CHRS (I) : fournit
le caractére ASCII de 1 (si I est
inférieur a 127).

La fonction HEX convertit
une chaine de caractéres hexadé-
cimale en sa valeur décimale.

La fonction INCH$ (I %) est
trés spécifique au XBasic: elle
permet d’attendre et de prendre
en compte un caractere frappé
au clavier.

INSTR (I %, S$, P$): permet
la recherche d’une chaine de ca-
ractéres P$ a Pintérieur de la
chaine S§$, a partir du 1*" carac-
tere.

LEFT$ (X8, I %) : sélectionne
les I caractéres a gauche de X8§.

LEN (X$): compte le nombre
de caractéres contenus dans la
chaine X8§.

MIDS$ (X$, I %) et MIDS$ (XS,
I, J): sélectionnent une sous-
chaine de caractéres dans la
chaine X8$.

RIGHTS (AS$, I) : reconnait les
I caractéres les plus a droite de
la chaine X§.

STR$(X) : engendre une
chaine de caractéres qui repré-
sente I’expression numérique de

VAL (X$): est la fonction in-
verse de la précédente.

POS (I %) : détermine la posi-
tion de la colonne du canal L.

Réalisation

SPC (I %) : permet un espace-
ment de I caractéres lors de
I’édition.

TAB (I): cette fonction dé-
place le curseur de I positions
horizontales sur écran, ou la
téte de 'imprimante.

Fonctions diverses

ABS (X): donne la valeur ab-'
solue de X.

INT (X) : restitue la partie en-
tiere de X.

PI : donne la valeur de «pi»
= 3,1415926535897933.

PTR <{nom de la variable> :
fournit 1'adresse de la variable
donnée en argument.

RND(X): génére un nombre
aléatoire dont la valeur est com-
prise entre 0 et 1.

SGN (X) : est la fonction signe
(SGN(X) = 1 si X>0,
SGN(X) =0siX=<0). 1

N. HUTIN D. HABERT

Comment réaliser
Vegas 6809 ?

[’ensemble des éléments né-
cessaires a la construction de
Vegas :

— kit de base (carte «mere »
avec ses composants, lecteur de
disquettes, clavier Qwerty, sys-
teéme d’exploitation Flex et XBa-
si¢) ;

— le circuit imprimé ;

— les composants ;

— le (ou les) lecteur(s) de dis-
quettes ;

— le clavier...

est disponible par correspon-
dance chez son concepteur, Mi-
crokit, B.P. 46, 91302 Massy
Cedex. Tél. : (6) 013.39.21.

Vous pouvez également voir
Vegas chez :

— SOS Computer, 78, rue de
Dunkerque, 75009 Paris. Tél. :
(1) 281.03.73.

— Vismo, 22, boulevard de
Reuilly, 75012 Paris. Tél. ;
628.28.00.

— Lens Buro, 73, boulevard
Basly, 42300 Lens. Té¢l.: (21)
28.39.43.

Vegas est une marque déposée
3D International, 2, rue de I'Ar-
mée-Patton, 91640 Briis-sous-
Forges. T¢l. : (1) 594.61.36.
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